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Eksperymentalne techniki pomiaru
wyobrazni wizualnej i tworczej — potencjal aplikacyjny
w badaniach pedagogicznych*

W artykule przedstawiony zostat przeglad badan diagnostycznych mierzacych wyobrazni¢ wizu-
alng i tworcza, wykorzystywanych przez psychologéw. Szczegdlng uwage poswigcono technikom
pomiaru opracowanym w ramach wspolczesnych teorii procesu tworczego. Przeanalizowano teore-
tyczne zalozenia tych technik, procedury badania oraz czynniki wplywajace na trafno$¢ i rzetelnos¢
pomiaru zdolno$ci wyobrazeniowych. Wnioski ptynace z tej analizy byly podstawa okreslenia moz-
liwosci zastosowania eksperymentalnych technik pomiaru wyobrazni tworczej w badaniach pedago-
gicznych, zwlaszcza w diagnostyce potencjalu tworczego dzieci.

Stowa kluczowe: wyobrazni tworcza, wyobraznia wizualna, pomiar wyobrazni, eksperymentalne
techniki pomiaru

Definicje pojecia ,,wyobraznia” odnalez¢ mozna w stownikach, leksykonach i en-
cyklopediach, zarowno z zakresu psychologii (np. Bakiera, Stelter 2011; Kurcz, Skar-
zynska 2008; Mtodkowski 1998b; Pieter 2004; Reber 1995; Sillamy 1995; Siuta 2005;
Szewczuk 1979), jak i pedagogiki (np. Good, Merkel 1974; Kupisiewicz, Kupisiewicz
2009; Okon, Dembska, Niemierko 1990; Okon 1992; Pomykato 1997; Rézycka 2008).
Z reguly definiens, czyli wyrazenie definiujgce wyobraznig, akcentuje proces psychicz-
ny (np. Kurcz, Skarzynska 2008, s. 889), zamiennie nazywany mechanizmem psy-
chicznym (Mlodkowski 1998a, s. 251) lub forma aktywnoS$ci psychicznej (np. Mtod-
kowski 1998b, s. 394). W ujeciu atrybutowym wyobraznia okreslana jest jako

* Artykut zostat przygotowany w ramach grantu BSTP 10/16-1.
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zdolnos¢ ludzkiego umystu (np. Kupisiewicz, Kupisiewicz 2009). Autorzy definicji
traktujacych wyobrazni¢ jako zdolno$¢ najczgséciej odwotujg si¢ do indywidualnych
roéznic w zakresie tworzenia wyobrazen: dyspozycja do wytwarzania wyobrazen czyli
obrazow umystowych (Goérniewicz 1992, s. 7). Rzadziej akcentujg sprawnos¢ w za-
kresie ich przeksztatcania: autonomiczna kategoria aktywnosci psychicznej polegajgca
na zdolnosci do przetwarzania informacji w postaci obrazowej (Mtodkowski 1998b,
s. 1019). Same wyobrazenia definiowane s3 jako umystowe obrazy rzeczywistosci,
ktore przypominajg spostrzezenia, z ta gldowna rdznicg, ze pojawiaja si¢ pod nieobec-
nos$¢ ich realnego odpowiednika w polu zmystu (por. Maruszewski 2002, s. 252).
Okreslane s tez jako wyobrazeniowe reprezentacje $wiata (Necka, Orzechowski, Szymu-
ra 2006, s. 64), obrazy w glowie (Kurcz, Skarzynska 2008, s. 889), czy tez obrazowe
reprezentacje umystowe (Bakiera, Stelter 2011, s. 249).

Psychologowie i pedagodzy przywotuja wiele typologii wyobrazen (np. Dobrotowicz
2006, s. 43). Sa one egzemplifikacja wielosci podej$¢ w badaniu i analizowaniu proble-
matyki wyobrazni. Tradycyjny podzial, obecny zardwno w literaturze psychologicznej
(np. Necka 1 in. 2006), jak 1 pedagogicznej (np. Limont 1996), wyrdznia wyobraznig¢
odtworczg, odpowiedzialng za tworzenie wyobrazen obiektow wczesniej spostrzeganych
i dobrze znanych, oraz tworcza, ktora generuje wyobrazenia opierajace si¢ na materiale
dawnych spostrzezen, ale znacznie wykraczajace poza proste ich modyfikacje. S. Szuman
(1947, s. 65) wskazujac na ten podzial, pisze: wyobraznia sklada si¢ z wyobrazen,
w ktorych odtwarza sig¢ widziane kiedys obrazy lub tworzy sie nowe na podobienstwo
zapamigtanych. Wspodlczesne teorie wyobrazni tworczej definiujg ja jako zdolno$¢ od-
powiedzialng za tworzenie nie tylko nowych wyobrazen, ale tez nowych poje¢ oraz in-
nych reprezentacji poznawczych (Maruszewski 2011; Necka i in. 2006). Inny, rownie
popularny podziat wyobrazen odnosi si¢ do zmystéw. Na jego podstawie wyrdznia si¢
m.in. wyobrazni¢ shuchowa, wizualng i kinestetyczna (Lacey, Lawson 2013). I cho¢
wyobrazenia moga dotyczy¢ dowolnej modalnosci zmystowej, to wzrokowe wystepuja
znacznie czesciej niz inne ich rodzaje (zob.: Kossylyn i in. 1990). By¢ moze dlatego
wiekszos$¢ testowych i samoopisowych narzedzi do badania wyobrazni twérczej odwotuje
si¢ do tworczych zdolno$ci wyobrazeniowych o charakterze wizualnym, czyli wyobrazen
tworzonych w kodzie ikonicznym (zob.: Dziedziewicz, Karwowski 2014).

Pierwsze udokumentowane badania nad wyobraznig przeprowadzit brytyjski na-
ukowiec F. Galton. Na poczatku XIX wieku badacz ten przeanalizowat roznice indy-
widualne w zakresie wyrazistosci wyobrazen wizualnych (Galton 1880; Holt 1964).
Niemal réwnolegle powstala pionierska w psychologii koncepcja wyobrazni tworczej
autorstwa T.A. Ribota (1906), a niedtugo p6zniej teoria wyobrazni kombinatoryczne;j
L.S. Wygotskiego (Vygotsky 1930/2004; 1931/1998). W latach 60. XX wieku poja-
wity si¢ kolejne catosciowe konceptualizacje wyobrazni tworczej, m.in. teoria fantazji
.M. Rozeta (1977/1982) oraz koncepcja ustrukturalizowanej wyobrazni T.B. Warda
(1994). We wszystkich wymienionych teoriach podkresla si¢ kreacyjna funkcje wy-
obrazni, tj. jej znaczenie w procesie tworzenia. Wspodtczesne koncepcje dodatkowo ak-
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centujg ztozonos¢ zdolnos$ci wyobrazeniowych, a takze mozliwos¢ profilowej analizy
wyobrazni, np. nasilenia obrazowos$ci — zdolnosci do tworzenia klarownych, wyrazistych
wyobrazen, ktore cechujg si¢ duza zlozonoscia, szczegotowoscia i elaboracjg, 2) orygi-
nalno$ci — zdolnosci generowania tworczych wyobrazen, ktore cechuja si¢ nowoscia,
oraz 3) transformatywnosci — zdolno$ci modyfikowania i transformowania powstatych
wyobrazen (zob.: Dziedziewicz, Karwowski 2015). Wcigz jednak brakuje trafhego
i rzetelnego narzedzia do badania wyobrazni tworczej w dziecinstwie. Istniejace narze-
dzia testowe (np. Franck Drawing Completion Test; Anastasi, Schaefer 1971) nie oddaja
w pehi wielowatkowosci 1 ztozonosci tworczych zdolnosci wyobrazeniowych. Co waz-
ne, czesto tez nie sa dostosowane do badania matych dzieci (zob.: Dziedziewicz, Kar-
wowski 2014). Wydaje si¢ zatem, ze zaadoptowanie eksperymentalnych technik badania
wyobrazni wizualnej i tworczej, z powodzeniem wykorzystywanych w psychologii,
mogltoby by¢ potencjalnie istotnym wkladem do edukacyjnej diagnostyki zdolnosci
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Te wtasnie przestanki staly si¢ przy-
czynkiem do opracowania prezentowanego artykutu, ktérego celem jest systematyczny
przeglad tych technik, a takze okreSlenie ich potencjatu aplikacyjnego w badaniach pe-
dagogicznych, zwlaszcza w empirycznie zorientowanej pedagogice tworczosci.

Eksperymentalne techniki badania
wyobrazni wizualnej i tworczej

Systematyczne badania nad wyobraznig (wizualng 1 twoércza) przeprowadzit
R.A. Finke (1990). Podstawowym zatozeniem tych eksperymentéw byla teza, ze wy-
obraznia umozliwia eksploracj¢ potencjatu tkwigcego w przedmiotach. Kolejne doty-
czylo procesu generowania wyobrazen o charakterze tworczym, ktore powstaja na sku-
tek podjetej eksploracji, czyli swobodnego tworzenia wyobrazen i wielokrotnego ich
modyfikowania (Ward i in. 1999). Pierwsze badania R.A. Finkego i jego wspotpracow-
nikow (Finke, Pinker, Farah 1989) dotyczyly syntezy obrazow mentalnych (mental syn-
thesis)'. Byly one wstgpem do kolejnych eksperymentéw (Finke, Slayton 1988; Finke,
Ward, Smith 1992), w ktdrych podjeto problematyke tworczej syntezy wyobrazeniowej
(creative mental synthesis), definiowanej jako proces, w ktorym osoba w wyobrazni two-
rzy i przeksztatca wyobrazenia wizualne w celu wygenerowania nowych konfiguracji
lub odkrycia nowych wiasciwosci obiektow (Pearson, Logie 2004, s. 183). Eksperymenty
te daly poczatek nowemu podej$ciu w psychologii tworczosci, ktore R.A. Finke,
T.B. Ward i S. Smith (1992) nazwali twoérczym poznaniem (creative cognition). W ra-

! Pomiar wyobrazni wizualnej poza synteza wyobrazef obejmuje takze inne zadania, m.in.: rotacje
mentalne, transformacje oraz skaning umystowy.
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mach tego podejscia analizuje si¢ funkcje poznawcze biorgce udziat w procesie twor-
czym, m.in. wyobrazni¢, kategoryzowanie, korzystanie z zasobow pamigci, akcentujac
przy tym przejawy tworczej pracy ludzkiego umystu.

Jedno z pierwszych badan podjetych w ramach teorii twdrczego poznania bylo
wynikiem wspolpracy R.A. Finkego z S. Pinkerem i M.J. Farah (1989). W ekspery-
mencie tym wykorzystano zadanie wprowadzajace, na podstawie ktorego ekspery-
mentator wyjasniat specyfike wlasciwych zadan pomiaru. W tym celu prosit osobe
badang, aby wyobrazita sobie kwadrat. Po chwili pokazywat ilustracje przedstawiajaca
czarny kwadrat na biatym tle. Nastgpnie osoba badana miata za zadanie wyobrazi¢
sobie przekatng taczaca prawy gomy rog i lewy dolny tego kwadratu, po czym porow-
nywata swoje wyobrazenie z kolejng ilustracja, na ktorej zobrazowano takg lini¢. Na
zakonczenie wprowadzenia osoba realizujaca eksperyment prezentowata ilustracj¢ pota-
czenia liter Z i N. Byla to zapowiedz wiasciwego zadania eksperymentalnego, tj. syntezy
obrazow mentalnych (mental synthesis task), ktore polegato tworzeniu w wyobrazni
potaczenia dwoch prostych figur geometrycznych, drukowanych liter lub cyfr. W zada-
niu tym osoba badana na podstawie nazw obiektoéw podawanych przez eksperymentatora
z zamknigtymi oczami tworzyta kolejne wyobrazania. Wszystkie jej odpowiedzi byty
notowane. W kolejnym kroku miata za zadanie narysowac¢ potaczenie podane jako ostat-
nie, a takze dorysowac¢ nowe kombinacje, ktorych wczesniej nie widziata w wyobrazni.
Takg samg procedure powtarzano dla szeSciu par wzordéw (zob.: tabela 1).

Tabela 1. Przyktadowe wzory i oryginalne rozwigzania w zadaniu syntezy wyobrazen wizualnych

Wzory Przyktadowe rozwiazanie Opis
5 + |< - Wieszak na szelki
Q + £ N Teleskop, ktory moze siggaé
granic Wszechswiata

7 r6dto: badanie wlasne opracowane na podstawie Finke, Pinker, Farah 1989

W kolejnych eksperymentach R.A. Finke i jego wspotpracownicy (Finke i in.
1989) wykorzystali zadanie kierowanej syntezy obrazéw mentalnych (directed mental
synthesis task), ktore polegato na laczeniu obiektoéw w wyobrazni wedtug szczegoto-
wych instrukcji, a nast¢pnie interpretowaniu i nazywaniu nowo powstatego wzorca.
W jednym z pomiaréw autorzy zmienili procedure — po kazdej kolejnej transformacji
wyobrazenia osoba badana typowala, co moze przedstawia¢ wylaniajacy si¢ w wy-
obrazni wzorzec (zob.: tabela 2).
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Tabela 2. Przyktadowe instrukcje i rozwigzania w zadaniu kierowanej syntezy wyobrazen wizualnych

Instrukcja Prawidlowe rozwigzanie
1. Wyobraz sobie drukowana literg D.
2. Obrocic jg 0 90 stopni w prawo. D - - é'j — éj
3. Umies¢ cyfre 4 nad pozioma kreska. U )
4. Usun fragment cyfry 4 na prawo od linii pionowe;. (Zaglowka)
1. Wyobraz sobie drukowang litere K.
2. Dotacz kwadrat tej samej wysokos$ci po jej lewej stronie. |< - < — O — O
3. Umies$¢ okrag wewnatrz kwadratu.
4. Obro¢ obraz o 90 stopni w lewo. (telewizor)

Zrodto: opracowanie wlasne na podstawie Finke, Pinker, Farah 1989; Finke 1990

W zadaniach syntezy wyobrazeniowej, opracowanych z mys$la o badaniu dzieci,
rezygnuje si¢ z zestawu liczb, liter oraz prostych figur geometrycznych na rzecz
przedstawien konkretnych obiektow, np. samochodu, motyla, cukierka (image combi-
nation task; Brandimonte i in. 1992). Procedura takiego badania jest rowniez zmienio-
na. We wprowadzeniu eksperymentator czynno$ciowo prezentuje polgczenie wzoru
poprzez ztozenie fragmentow ilustracji wydrukowanych na foliach. W tej czgéci bada-
nia prosi dzieci o nazwanie tego, co powstalo w wyniku potaczenia ilustracji, celem
upewnienia si¢, ze zobrazowane przedmioty sg im dobrze znane. We wlasciwym za-
daniu eksperymentu badacz osobno prezentuje kolejne czgsci ilustracji. Zadaniem
dziecka jest dokona¢ syntezy obrazu, tym razem juz w wyobrazni (zob.: tabela 3).
Nalezy jednak zauwazy¢, ze na rozwigzanie tego zadania duzy wplyw moze mieé
percepcja wzrokowa, przede wszystkim umiejetnos¢ syntezy wzrokowej, ktora odpo-
wiedzialna jest za scalanie materiatu wzrokowego. Niestety autorzy proby nie podej-
mujg analizy tego hipotetycznego problemu.

Tabela 3. Przyktadowe obiekty w zadaniu syntezy wyobrazen wizualnych dla dzieci

Fragmenty obiektow do syntezy wyobrazeniowe;j Rozwiazanie

T oo

(samochod)

(mowyl)

Zrbdto: opracowanie whasne na podstawie Brandimonte, Hith, Bishop 1992

N.N. Poddjakow (1983) uzyl podobnej procedury badania w eksperymencie na-
uczajacym, w ktorym sprawdzat wptyw doswiadczen percepcyjnych na rozwdj mysle-



108 Dorota Maria JANKOWSKA

nia i zdolno$ci wyobrazeniowych dzieci w wieku przedszkolnym. Wstepna faza tego
eksperymentu polegala na obserwowaniu przyktadowych manipulacji wykonywanych
na realnych przedmiotach. Nastepnie, zgodnie z zasadg interioryzacji, eksperymenta-
tor zastgpowal przedmioty ilustracjami, dalej wyobrazeniami. W efekcie dzieci badane
przez N.N. Poddajkowa nie mialy trudnosci ze zrozumieniem wilasciwego zadania
eksperymentalnego, w ktorym tworzyly i transformowaty wyobrazenia wizualne. Au-
tor dowiddt tym samym, ze zastapienie praktycznych dziatan operacjami umystowymi
utatwia dzieciom zrozumienie specyfiki zadan wymagajacych swobodnego operowa-
nia wyobrazeniami. Obserwowanie modyfikacji na realnych przedmiotach prawdopo-
dobnie przeklada si¢ na lepsze zapamigtywanie obrazow, ktorych fragmenty wydoby-
wane s3 z pamigci w trakcie tworzenia i transformowania wyobrazen. Jest to istotne,
zwlaszcza w badaniach malych dzieci, u ktorych myslenie konkretno-obrazowe sta-
nowi¢ moze powazng barier¢ w diagnozie wyobrazni z wykorzystaniem zadan syntezy
mentalne;j.

Pozniejsze ustalenia R.A. Finkego, D. Nebletta i H. Ginsburga (1989; za: Finke 1990)
takze potwierdzity zasadno$¢ taczenia mentalnej syntezy wyobrazeniowej z obserwa-
cjg praktycznej (manualnej) syntezy obrazow. W serii eksperymentéw odnotowano, ze
osoby badane wigcej wyobrazen generujag w probach, w ktorych syntez¢ wyobraze-
niowg poprzedza obserwacja obiektow, niz w zadaniach, w ktorych obrazy tacza tylko
w wyobrazni (x*(2) = 6,81, p < 0,05).

Innym typem zadania eksperymentalnego, wykorzystywanego w pomiarze wy-
obrazni wizualnej dzieci jest manipulacja wyobrazeniami poprzez odejmowanie
wybranych elementow tego obrazu (image subtraction task). We wprowadzeniu do
takiego eksperymentu badacz pokazuje ilustracj¢ ztozona z dwodch czesci, nastgpnie
dyskretnie zabiera jedng z nich. Dzieci majg za zadanie nazwa¢ brakujaca cze$¢ obra-
zu, np. brak kota na ilustracji przedstawiajacej samochod. We wlasciwej probie ekspe-
rymentalnej dzieci widzg ilustracje z brakujacymi elementami, ktére w zatozeniu mu-
szg sobie wyobrazi¢, a nast¢pnie podac ich nazwy (Brandimonte, Hitch, Bishop 1992).
Takze 1 w tym zadaniu zaproponowanym przez badaczy z Uniwersytetu w TrieScie
zarysowuje si¢ potencjalnie duzy wptyw percepcji wzrokowej, tym razem umiej¢tno-
$ci analizy wzrokowej, ktéra umozliwia rozktadanie na czes$ci materiatu wzrokowego.
Jednak przypuszczenia te nalezatby empirycznie zweryfikowac.

Pierwsze analizy twoérczej syntezy wyobrazeniowej (creative mental synthesis)
R.A. Finke przeprowadzil, wspotpracujac z K. Slayton (Finke, Slayton 1988). Instruk-
cja do tego badania, w odréznieniu od pomiaru z uzyciem zadan syntezy wyobraze-
niowej, akcentowata dowolno$¢ w sposobie taczenia elementow, a co za tym idzie
w probie tej nie mozna byto udzieli¢ zlych odpowiedzi. Zestaw elementéw wyjscio-
wych sktadat si¢ z prostych figur geometrycznych (kota, kwadratu, prostokata i troj-
kata), linii (poziomej i pionowej), drukowanych liter (C, D, J, L, P T, X, V) oraz cyfry 8.
Osoby badane mialy za zadanie potagczy¢ w wyobrazni trzy losowo przydzielone ele-
menty i nazwac powstale obrazy (zob.: tabela 4).
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Tabela 4. Przyktady rozwigzan w zadaniu tworczej syntezy wyobrazeniowej

Elementy wyjsciowe Przyktadowe rozwiazanie Opis rozwiazania

Koto, litera D, cyfra 8 USmiechnigta twarz

zotwia Ninja
/O ) Klodka do drzwi
. . ( | odka do drzwi
Duze kolo, litera C, mate koto I\J réwnoleglego swiata

/
/
S/

Zr6dto: badanie wlasne opracowane na postawie Finke, Slayton 1988; Finke 1990

Oryginalna instrukcja do zadania tworczej syntezy wyobrazeniowej zaproponowa-
na przez R.A. Finkego i K. Slayton (1988) nie akcentowata znaczenia oryginalno$ci
tworzonych wyobrazen. Badacze postanowili jednak sprawdzi¢, czy podanie przykta-
déw tworczych rozwigzan przed rozpoczeciem wlasciwego zadania eksperymentalne-
go wplynie na oryginalno$¢ wyobrazen generowanych w tej probie. Ostatecznie
wplywu takiego nie odnotowano ( y*(1) = 1,44, p > 0,10). Nie zarejestrowano rowniez
istotnych statystycznie roéznic migdzy probg eksperymentalng bez przyktadow oraz
dwiema pozostalymi, w ktérych prezentowano przyktady tworczych i nietworczych
rozwigzan (Finke 1990). Warto jednak zaznaczy¢, ze podobny eksperyment nalezato-
by przeprowadzi¢ w grupie dzieci. Wiek przedszkolny jest okresem przejscia pomig-
dzy dominacjg uczenia spontanicznego i reaktywnego, czyli realizacjg tzw. ,,zewngtrz-
nego programu’ uczenia si¢ (zob.: Brzezinska 1992, s. 65, 66). Wraz z rozpoczgciem
nauki w szkole dodatkowo silnie zaznacza si¢ potrzeba bycia kompetentnym (Appelt
2005), co takze moze znaczaco wzmacnia¢ wzorowanie si¢ na podanych przyktadach.
Potrzeby dzieci, takie jak: dazenie do zdobycia uznania, potrzeba osiggania pozytyw-
nych rezultatéw i wykonywania okreslonych czynnosci dobrze, tj. wedlug okreslo-
nych zasad, moga mie¢ w tym przypadku duze znaczenie. Ponadto etap edukacji ele-
mentarnej jest tez okresem, w ktorym nauczyciel petni jedng z centralnych rél w zyciu
dzieci. Traktowany jest jako zroédto kompetencji, ktorych opanowanie przybliza do
swiata dorostych i do petnego udziatu w zyciu spolecznym (Brzezinska 2004). A za-
tem bycie przez badacza osoba znaczaca, np. nauczycielem dzieci, rOwniez moze
wplywac na zwigzek migdzy podawaniem przyktadow w eksperymentalnych techni-
kach wyobrazeniowych a oryginalnoscig generowanych wyobrazen.

W jednym z najbardziej znanych eksperymentow tworczej syntezy wyobrazenio-
wej przeprowadzonym przez R.A. Finke (1990) zbior elementow wyjsciowych sktadat
si¢ z 15 obiektow. Oprocz figur ptaskich, wykorzystywanych we wczesniejszych ba-
daniach, w zbiorze tym znalazly si¢ takze figury przestrzenne oraz proste elementy
rysunkowe, tj. drut, rura, wspornik, hak, krzyz, obrecz, uchwyt (zob.: tabela 5).
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Tabela 5. Zbiér wyjsciowych elementow w probie tworczej syntezy wyobrazeniowej

Poziom ZYozono$¢ Elementy wyjsciowe
1. Proste geometryczne bodzce Q @ @ &
2. Umiarkowanie wyspecjalizowane bodzce /\) /\) 7 ﬂ; @
3. Wysoko wyspecjalizowane bodzce 7 O O X © M

Zrodto: opracowanie whasne na podstawie Finke 1990, s. 41

Na poczatku eksperymentu osoba badana otrzymywata arkusz odpowiedzi, w kto-
rym przewidziano miejsce na nazw¢ i rysunek wynalazku, a takze opis jego dziatania
oraz funkcji poszczegdlnych jego czesci. Osoba ta widziata ilustracj¢ zbioru elemen-
tow wyjsciowych. W wigkszos$ci pomiaréw na poczatku kazdego procesu ekspery-
mentator nazywal wylosowane przez komputer trzy elementy wyjsciowe. Elementy
te dobierane byly wedlug odpowiedniego algorytmu: proste, geometryczne figury
(pierwszy poziom) mialy 50% szans na wylosowanie, bardziej wyspecjalizowane
ksztatty (drugi poziom) 33,3%, a najbardziej wyspecjalizowane bodzce (trzeci poziom)
jedynie 16,7%. Dzigki zmniejszajacemu si¢ prawdopodobienstwu wraz ze zwigk-
szaniem si¢ nietypowosci elementow wyjsciowych ograniczono sytuacje, w ktorych
osoba badana musialaby dokonywac syntezy trzech najbardziej wyspecjalizowanych
elementdéw. Po etapie losowania obiektow wyjsciowych osoba uczestniczaca w ekspe-
rymencie z zamknigtymi oczami przez dwie minuty wyobrazata sobie co§ uzyteczne-
go, co mogtoby si¢ sktada¢ z wylosowanych elementow. Tworzagc wyobrazenie, mu-
siata uzy¢ wszystkich wymienionych czgsci. Jesli ten sam element zostal wylosowany
dwa razy, musiata uzy¢ wszystkich. Elementy wyj$ciowe mogly by¢ taczone w do-
wolny sposdb. Dozwolona byta zmiana wielkosci, potozenia elementow, ale nie moz-
na bylo ich wygina¢ lub w inny sposoéb zmienia¢ ich ksztattu (z wyjatkiem rury
i przewodu). Ponadto czesci mogly rozni¢ si¢ materialem, np. mogly by¢ drewniane,
metalowe, gumowe, szklane lub by¢ potaczeniem czegsci o roznym sktadzie. Po zakon-
czonej syntezie obrazéw mentalnych nastgpowalo rysowanie wymyslonych wynalaz-
kow, ktore pehity role struktur przedtworczych (zob.: Finke i in. 1992). Nastepnie osoba
badana miata za zadanie zinterpretowac i opisa¢ wymyslony obiekt (Finke 1990).

Innym ograniczeniem w tym eksperymencie, obok losowo dobieranych elemen-
tow, byly kategorie, do ktérych tworzone wyobrazenia miaty nawigzywac (meble,
rzeczy osobiste, srodki transportu, aparatura naukowa, urzadzenia, artykuty gospodar-
stwa domowego, gry i zabawki). W pierwszej probie (category chosen / parts random)
jedynym ograniczeniem byly wylosowane elementy. Stworzone na ich podstawie
obiekty mozna byto dopisa¢ do dowolnie wybranej kategorii. W drugim eksperymen-
cie (category random / parts random) osoba badana dowiadywata si¢ zar6wno o wy-
losowanych elementach, jak i kategorii. W konsekwencji oznaczalo to, Zze na etapie
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wyobrazania musiala uwzgledni¢ konkretng kategori¢. W ostatnim badaniu (category
random / parts chosen) odgornie przypisana byta tylko kategoria. Wowczas kazdy
uczestnik eksperymentu dowolnie wybieral trzy elementy wyjsciowe. Podobnie jak
w poprzednich badaniach, eksperymentator nie informowat o koniecznosci tworczego
podej$cia do zadania. Powstate wynalazki oceniane byly przez s¢dziéw kompetent-
nych na pigciostopniowych skalach uzytecznosci i oryginalnosci (tamze).

Tabela 6. Przyktady tworczych rozwiazan w probie tworczej syntezy wyobrazeniowej

Rysunek wynalazku Nazwa i opis wynalazku Elementy wyj$ciowe
Nazwa: Miska zabezpieczona przed dziecmi Potowa kuli
Opis: Plaska podstawa miski zapobiega przypadkowemu
rozlaniu przez dziecko zawartosci, a hak moze by¢ Romb
wykorzystany do unieruchomienia miski poprzez

s . Hak
zaczepienie do stotu lub wysokiego krzesta.
Pot kota
Nazwa: Przenosny basen dla dzieci
Opis: Woda tryska ze stozka, a kotka sprawiajg, Stozek
Ze jest przenosny.
Kotka

Zro6dto: opracowanie whasne na podstawie Finke 1990, s. 4854

T.B. Ward (1994) do pomiaru wyobrazni tworczej wykorzystat autorskie zadanie
rysowania wyobrazonych zwierzat (fask of generating imaginary animals). W pierw-
szym eksperymencie osoby badane mialy za zadanie wyobrazi¢ sobie planete zupehie
inng niz Ziemia, na ktorej istnieje wiele cieckawych gatunkoéw zwierzat. Nast¢pnie na
podstawie generowanych wyobrazen wykonywaty szczegétowy rysunek jednego z zyja-

Tabela 7. Przyktad wytworu w zadaniu rysowania wymyslonych zwierzat

Widok z przodu Widok z boku

Nazwa i fragment opisu

Nazwa: Galaretochion

Opis: Jego ciato konsystencjq przypomina galarete.
Jest fluorescencyjny. Ma kilka ras — zielong, czerwong,
zoltq i bialg (przezroczystq). Odzywia sie poprzez
wehlanianie calym cialem. Zywi sie wszystkim,

co napotyka na swojej drodze. Rozmnaza sige poprzez
stykanie fatdami. Selekcja partnerow odbywa sig
dzigki dopasowaniu ksztaltu fatd (_..)

Zr6dto: badanie whasne opracowane na podstawie Ward 1994
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cych tam zwierzat w rzutach z przodu i z boku. Rysunek w rzucie bocznym tworzony
byl w celu utatwienia oceny se¢dziom, m.in. ustalenia, czy wyobrazone zwierz¢ ma
ogon, skrzydta, etc. Po skoficzonym rysowaniu badani odpowiadali na szereg pytan
dotyczacych charakterystyki tych zwierzat. W probie oceniano cechy kategorialne
zwierzat, takie jak: konczyny, narzady zmystow, ple¢ czy tez rozmiar. Ponadto ocenie
podlegaly réznice migdzy zwierzgtami w obrebie jednego gatunku oraz rdéznice mig-
dzy gatunkami (zob.: tabela 7).

W kolejnych eksperymentach T.B. Warda (1994) z wykorzystaniem tej proby oso-
by badane rysowaty wymyslone zwierzgta, z ta roznicg, ze: 1) podawano im podsta-
wowg informacj¢ o tym osobniku, np. ze ma piora, futro, tuski lub ze mieszka w wo-
dzie, 2) charakteryzowano planete lub tez 3) proszono o wymyslenie takich zwierzat,
ktorych istnienie bytoby z jakiego$ powodu uzasadnione. W kazdym z tych ekspery-
mentdw po skonczonym rysowaniu osoby badane tworzyly krotki opis wymyslonych
zwierzat, czasami nazywaly tez czesci ich ciata oraz narzady zmystow.

W kolejnym badaniu tego autora i jego wspolpracownikoéw (Ward i in. 2002) za-
stosowano zmodyfikowane zadanie tworzenia zwierzat ,,z innej planety”. Osoby bada-
ne byly proszone o stworzenie listy 20 zwierzat zyjacych na Ziemi (listing real earth
animals). Nastepnie, podobnie jak w poprzednich eksperymentach, miaty za zadanie
wyobrazi¢ sobie planete¢ zupetnie inng niz Ziemia oraz narysowac jedno z zyjacych
tam zwierzat. Po skonczonym rysowaniu badani charakteryzowali rowniez czynniki,
ktore moglty wplynac na jego rozwoj. W opisywanym eksperymencie autorzy wyko-
rzystali dwie nowe proby — wymyslania narzedzi i owocow. Przebieg badania z ich
uzyciem byt analogiczny, jak w zadaniu ze zwierzetami.

Pierwszy etap badania w zmodyfikowanej probie rysowania wymys$lonych zwie-
rzat postuzyt wylonieniu dwoch wskaznikéw, tj. 1) dominacji egzemplarza (output
dominance) mierzonej liczbg osob, ktore wymienily dany pomysl, oraz 2) pozycji
pomystu na liScie (rank).

Tabela 8. Dominacja egzemplarzy w zadaniu rysowania wymyslonych zwierzat

Poziom Dominacja egzemplarza
Wysoki
(pomysly wymienione pies, kot, ston, kon, krowa, Zyrafa, Swinia
przez ponad 50% osob badanych)
?]1;1: shv wymienione Jjak, perliczka, tchorzofretka, skorpion, Zuk, kornik, alpaka, hiena,
p?zezymr}l/iej }IIIiZ 5% badanych) waran, pawian, tapir, muflon, rekin mfot, gnu, konik morski, rak
0

Adnotacja: N=57 kobiet w wieku 20-24 lat
Zr6dto: badanie wlasne opracowane na podstawie Ward i in. 2002

Odniesienia do ziemskich zwierzat, narzedzi lub owocow zostaty wykorzystane do
okreslenia czesto$ci wystepowania wyobrazenia (imagination frequency) mierzonego
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liczba 0so6b, ktore w opisie odwolywaty si¢ do poszczegdlnych pomystéw wymienio-
nych na listach z pierwszego etapu. Wskaznik ten moze by¢ kojarzony z oryginalno-
$cig rozumiang jako rzadko$¢ tworzonych wyobrazen. Dla przyktadu, w pierwszym
eksperymencie ocenie podlegato: 1) wystegpowanie typowych narzadéw zmystow,
2) typowych cze¢sci ciata oraz 3) symetrii ciata. Wskazniki te T. B. Ward opracowat na
podstawie badan dotyczacych kategoryzacji (zob.: Ashcraft 1987; Tversky, Hemen-
way 1984; za: Ward i in. 1999). Dodatkowo na podstawie rysunkdéw i opisOw ocenia-
no stopien podobienstwa do zwierzat ziemskich (zob.: tabela 9). Sedziowie oceniali
rowniez odniesienia do ksigzek science-fiction, filmoéw i bajek. Inspiracje te wystapity
w 19% odpowiedzi uczestnikow badania. Bezposrednie odwotania do zwierzat ziem-
skich byly bardziej powszechne (Ward i in. 2002).

Tabela 9. Przyktady czegsci ciata i zmystéw w opisach wymyslonych zwierzat

Kategoria Czesci ciata Narzady zmystow

Typowe Pletwy, skrzydta, nogi, rece, ogon, rogi Oczy, nos, usta, uszy
Pyszcza trgba, turokopyto, odpychaczka,
Nietypowe | pretowy ogon parzgcy, dziobozeby,
kopyta przyssawki, wezoreka

Patrznice, radary czutkowe, uchotrgbka,
oczy — mrozne kreciotki zamrazania,

Adnotacja: N =57 kobiet w wieku 20-24 lat
Zr6dto: badanie wiasne opracowane na podstawie Ward i in. 2002

Technika badania wyobrazni tworczej z wykorzystaniem rysowania wymys$lonych
zwierzat zostala uzyta nie tylko przez T.B. Warda, ale tez przez wielu innych badaczy
(zob. np.: Grohman, Piotrowski, Ward 2005; Jankowska, Karwowski 2015; Kozbelt,
Durmysheva 2007; Smith, Ward, Schumacher 1993; Ward, Peterson, Sifonis 2004).
Podjeto takze probe zastosowania tej procedury w diagnozie wyobrazni tworczej dzie-
ci w wieku przedszkolnym (Piotrowski, Kos 2008). We wprowadzeniu do badania
poproszono o podanie 20 nazw zwierzat zyjacych na Ziemi. Wypowiedzi dzieci byty
zapisywane. Na podstawie sporzadzonych list zwierzat analizowano dwa wskazniki
zaproponowane przez T.B. Warda i jego zespot (Ward i in. 2002) — dominacj¢ egzem-
plarza oraz czesto$¢ wyobrazenia. Badanie wlasciwe sktadalo si¢ z dwoch czgsci. In-
strukcja do pierwszej z nich brzmiata nastgpujaco: Wyobraz sobie planete, ktora jest
zupelnie inna niz Ziemia. Wyobraz sobie, ze na tej planecie zZyje wiele roznych gatun-
kow zwierzqt i roslin. Teraz wyobraz sobie, ze przybywasz na te planete i spotykasz
Jjedno z tamtejszych zwierzqt. Jak wyglgda to zwierze? Prosze, narysuj teraz to zwierze
tak doktadnie, jak tylko potrafisz. Im wigcej szczegotow, tym lepiej (Piotrowski, Kos
2008, s. 213). Badanie miato charakter grupowy, a czas na wykonanie rysunku nie byt
ograniczony. W drugiej czgsci badania kazde dziecko w indywidualnej rozmowie
z badaczem opisywalo narysowane przez siebie zwierze, odpowiadajgc na nastepujace
pytania: Jak nazywa sie to zwierze? Popatrz na rysunek i nazwij wszystkie czesci jego
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ciata. Nazwij nawet te, ktore kazdy by rozpoznal. Jaka pierwsza mys! przyszla Ci do
glowy w momencie wymyslania zwierzecia? Jaka kolejna? Opisz jak po kolei wymy-
Slatas(es) i rysowates to zwierze. Dlaczego wyglgda jak wyglgda? (tamze, s. 213).
Takze i na tym etapie odpowiedzi dziecka byly zapisywane. Nast¢pnie rysunki i wy-
powiedzi dzieci analizowano na podstawie autorskich kryteriow oceny, ktoére odwo-
tywaty si¢ do ptynnosci, gigtkosci i oryginalno$ci tworzonych pomystow, jako poten-
cjalnych wskaznikow zdolnosci tworczych. W ocenie brano pod uwage m.in. liczbe
czgscei ciata podanych przez dziecko w opisie wyobrazonego zwierzecia (plynnosé
— czesci ciala), liczbe zestawien czgSci ciala niewystepujacych w naturze, a uzytych
przez dziecko w rysunku, np. skrzydla i traba, czy tez liczb¢ nietypowych, a zatem
niespotykanych w naturze zmystow (oryginalnos¢ — narzedzia zmystow). Autorzy
sami zasygnalizowali problem trafnos$ci zastosowanej interpretacji danych (tamze,
s. 217). Préba rysowania zwierzat z innej planety w oryginalnej wersji ma na celu
ocen¢ stopnia wykorzystania typowych egzemplarzy w generowaniu tworczych idei.
Zastosowanie wigc wskaznikow myslenia dywergencyjnego, tj. ptynnosci, gigtkosci
i oryginalno$ci, w ocenie materiatu zgromadzonego w tej probie nie jest trafng miarg
zdolnosci wyobrazeniowych (zob.: Jankowska, Karwowski 2015).

J. Cockbain i jej wspotpracownicy (Cocbain, Vertolli, Davies 2013) do oceny twor-
czych zdolnosci wyobrazeniowych uzyli programu komputerowego Spore: Fabryka
Stworkow (Spore Creature Creator; wydawca ElectronicArts), bedacego integralng cze-
$cig gry symulujacej powstawanie zycia SPORE*. W edytorze programu dzieki intuicyj-
nej metodzie ,,przenies¢ i upus¢” mozna dowolnie eksperymentowac z wygladem wy-
myslonej postaci, analogicznie jak w probie rysowania zwierzat ,,z innej planety”.
Tworzac wyobrazone zwierzg, zaczyna si¢ od formy bedacej odpowiednikiem kregostu-
pa stworzenia, ktora warunkuje og6lny ksztalt jego korpusu. Mozna dodawaé kolejne
kregi, odejmowac je, pogrubia¢ i pomniejsza¢. Kazde zwierz¢ musi jednak posiadac
przynajmniej dwa kregi, zeby mogto si¢ poruszac¢. Po zaprojektowaniu korpusu nalezy
okresli¢ narzady zmystoéw i ruchu, majac do dyspozycji 7 kategorii: koriczyny, stopy,
chwytaki, otwory gebowe, narzqdy zmystow, uzbrojenie oraz inne szczegoly. Kazdy ze-
staw zawiera kilkanascie elementow, ktore r6znig si¢ nie tylko wygladem, ale i funkcja-
mi. Elementy te mozna umieséci¢ w dowolnym miejscu korpusu (E4 Games 2008).

Celem badania J. Cockbain (Cocbain i in., 2013) byto sprawdzenie, czy wykorzy-
stanie technologii komputerowej wptywa na poziom oryginalnosci wyobrazen gene-
rowanych w probie zaproponowanej przez T.B. Warda. Studenci bioracy udziat w eks-
perymencie rysowali wyobrazone zwierzeta na kartce papieru oraz przy uzyciu
wspomnianego programu komputerowego. Autorzy kontrolowali takie zmienne, jak
czgstos¢ grania w gry komputerowe, wczesniejsze doswiadczenia z malarstwem
i rysunkiem, znajomos$¢ gry Spore oraz innych gier tego typu. Kazdy uczestnik bada-
nia indywidualnie realizowat oba zadania w przypadkowej kolejnosci. Ocena zgroma-

2 Spore (ang.) — thim. zarodnik, komoérka stuzaca do rozmnazania sie roslin i grzybow.
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dzonego materiatu zostala opracowana w oparciu o kryteria zaproponowane w orygi-
nalnej wersji proby (Ward 1994). Oceniane byly: dwustronna symetria, obecno$¢
i liczba typowych narzadéw zmystow i narzadow ruchu, np. 2 Iub 4 nogi, obecnos¢
nietypowych narzadow zmystéw 1 narzadow ruchu oraz nietypowe utozenie narzaddéw
zmystow, np. usta powyzej oczu (to kryterium pojawito si¢ w ocenie proby po raz
pierwszy). Ponadto oceniajacy na skali 7-stopniowej dokonywali globalnej oceny
oryginalnos$ci wyobrazenia (w obu wersjach proby spdjnos¢ ocen sg¢dziow byta bardzo
wysoka). W badaniu tym nie stwierdzono znaczacego wptywu kolejnosci wykonywa-
nych zdan na oryginalno$¢ tworzonych wyobrazen (£(1, 28) = 0,79, p = 0,38), ani tez
sposobu tworzenia wymyslonych zwierzat (F(1, 28) = 0,79, p = 0,38). Przy czym,
nieznaczne réznice odnotowano w zakresie szczegdélowych wskaznikow. W probie
z uzyciem programu komputerowego Spore osoby badane czesciej wykorzystywaty
typowa liczbe nog i skrzydet. W oryginalnej probie typu papier-olowek czesciej ryso-
wali nos. Wyniki nie dajg jednoznacznych odpowiedzi na postawione pytania badaw-
cze. Powinny wiec inspirowa¢ do dalszych badan na wigkszych probach oraz
w grupach roznowiekowych.

Tabela 10. Przyktad wymys$lonej zabawki w probie projektowania nowych zabawek

Rysunek Nazwa i fragment opisu

3 : Nazwa: Rolek
i =T == v / Opis: (...) inteligentna zabawka
P { ) do nauki raczkowania. Zacheca
i el { ) N dziecko do przemieszczania sie,
< S wzbudza jego zainteresowanie

i przy okazji stymuluje wszystkie
ST jego zmysty. Prowadzi dziecko
L/ ! / , tylko w bezpieczne dla niego

/ / D fom Dol ko | miejsca, omijajge po drodze

/ i wszystkie przeszkody.

Zr6dto: badanie wlasne opracowane na podstawie Smith, Ward, Schumacher 1993

S.M. Smith, T.B. Ward i J.S. Schumacher (1993) sg autorami innej, rownie cieka-
wej proby badania wyobrazni, ktora polega na projektowaniu nowych zabawek (toy-
-generation task). Wymyslone przez nich zadanie eksperymentalne polega na zapro-
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jektowaniu w ciggu 20 minut jak najwigkszej liczby nowych i ré6znorodnych zabawek.
Osoby badane musza naszkicowa¢ swoje propozycje, nazwaé wszystkie elementy
zabawki 1 krotko opisa¢ dziatanie kazdej z nich.

Proba ta moze mie¢ duzy potencjat aplikacyjny w badaniu dziecigcej wyobrazni.
Wiek przedszkolny nazywany jest wiekiem zabawy. W okresie tym dziecigca potrzeba
kontaktu z innymi przejawia si¢ wtasnie w checi wspolnej zabawy zaré6wno z dzie¢mi,
jak i osobami dorostymi. Wowczas dzieci chetnie podejmuja zabawy z uzyciem wy-
obrazni, czyli takie, w ktorych duzo rzeczy dzieje si¢ ,,na niby”. Dlatego tez zadanie
stworzenia projektu nowej zabawki moze by¢ dla nich atrakcyjne i poznawczo wcia-

gajace.

Podsumowanie

Przedstawione w artykule eksperymentalne proby syntezy obrazow mentalnych stuza
psychologom do pomiaru zdolnosci taczenia i manipulowania wyobrazeniami o charak-
terze wizualnym. W probach tworczej syntezy wyobrazeniowej wprowadza si¢ dodat-
kowy element eksploracji materialu, ktory umozliwia ocen¢ oryginalnosci tworzonych
wyobrazen. Oryginalno$¢ wyobrazni mierzona jest takze w zadaniach rysowania zwie-
rzat ,,z innej planety”, nowych narzedzi i zabawek. Tak rozumiana oryginalnos¢ wy-
obrazni odnosi si¢ do zdolno$ci generowania wyobrazen, ktore cechujg si¢ nowoscia.
Moga by¢ one tworzone jako nowa kombinacja znanych elementéw zapamigtanej rze-
czywistosci lub tez jako co$ obiektywnie nowego. Tworczy aspekt wyobrazni wyraza si¢
wiec w generowaniu obrazow i idei, ktore z natury sg rzadkie, ale przede wszystkim
cechuje je nowa jako$¢ (Magid, Sheskin, Schulz 2015; Ward 1994).

W eksperymentalnych probach mierzgcych wyobraznie wizualng elementami wyj-
$ciowymi, tzw. bodZcami percepcyjnymi, sg proste znaki o charakterze geometrycz-
nym lub symbolicznym, np. podstawowe figury geometryczne, czy tez drukowane
litery. W technikach pomiaru wyobrazni twérczej do tego zestawu dodatkowo wiacza
si¢ elementy obrazkowe. Z reguly sa to bardziej zr6znicowane i wyspecjalizowane
ksztatty. Elementy te mogg by¢ kazdorazowo losowane lub przygotowywane w postaci
gotowych zestawow. Generowanie wyobrazen, ktore nastepnie podlegaja ocenie,
odbywa si¢ na podstawie eksploracji tak przygotowanego materiatu wizualnego.
W praktyce sprowadza si¢ to do swobodnego lub kierowanego przez badacza tworze-
nia obrazoéw mentalnych oraz ich transformowania. W probach kierowanej syntezy wy-
obrazeniowej zadaniem osoby badanej jest skonstruowanie wyobrazenia wedlug
szczegotowej instrukcji, ale bez obecnosci bodzca percepcyjnego. Wymaga to przy-
wolania z pamigci konkretnych ksztaltéw, nastepnie stopniowej transformacji tych
obrazéw w wyobrazni, wreszcie interpretacji i nazywania powstatego wzorca. Taki
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zestaw zadan ma charakter zamkniety, a zatem za kazdym razem jest tylko jedno pra-
widlowe rozwigzanie. Przy swobodnym generowaniu wyobrazen liczba mozliwych
odpowiedzi ograniczona jest jedynie czasem badania.

Dyskusja i kierunki dalszych prac

Proces adaptacji eksperymentalnych technik wyobrazeniowych w diagnostyce
edukacyjnej powinien rozpoczac¢ si¢ od jasnego zdefiniowania celu pomiaru oraz kon-
struktu, ktéry ma by¢ jego przedmiotem. Opisane w artykule zadania eksperymentalne
psycholodzy wykorzystuja do analiz procesu wyobrazania i tworzenia. Cz¢$¢ z nich
dotyczy syntezy wyobrazeniowej, inne transformowania wyobrazen, jeszcze inne
— poziomu ich oryginalno$ci. Okreslenie specyfiki takiego pomiaru powinna wigc
wyznacza¢ okreslona teoria (zob.: Jankowska 2015). Po podjeciu decyzji o tym, co
dana proba ma mierzy¢, w tym przypadku jaki rodzaj zdolno$ci wyobrazeniowych,
a takze co wyrazaja jej wyniki, nalezy przej$¢ do zdefiniowania formalnych cech za-
dania diagnostycznego, czyli wyboru bodzcow percepcyjnych, okre$lenia formatu
odpowiedzi, instrukcji badania oraz kryteriow oceny. Przygotowanie przykladow
rozwigzan wedtug zalozonych pozioméw wykonania jest powszechnie przyjeta i po-
zadang praktyka, ulatwia bowiem zrozumienie kryteriow oceny.

Witasciwy dobor tresci uzytych do konstrukcji bodzcow, na podstawie ktorych be-
da tworzone wyobrazenia, jest jednym z podstawowych warunkow trafnej identyfika-
cji dziecigcej wyobrazni przy uzyciu eksperymentalnych technik pomiaru. Odbior
bodzcow wzrokowych prowadzi do odczucia takich wrazen, jak kolor, wielko$¢ czy
ksztalt. Stopien, w jakim wyniki badania odzwierciedlaja specyficzny materiat diagno-
styczny, bardziej lub mniej dostepny osobom badanym, moze by¢ jednym ze zrodet
btedu pomiaru (Hornowska 2010). Dlatego konstruujac zestaw bodzcow do badania
dzieciecej wyobrazni, nalezatoby wykorzysta¢ zréznicowany materiat, nie tylko geo-
metryczny, ale i obrazkowy, podobnie jak to zrobiono w badaniu M.A. Brandimonte
i jej wspotpracownikdéw z uzyciem proby syntezy wyobrazeniowej (image combina-
tion task; Brandimonte i in. 1992). W praktyce uzycie materiatu obrazkowego nastre-
cza jednak pewnych trudnosci. Jesli bowiem chcemy bada¢ wyobrazenia o charakterze
tworczym, to material tresciowy powinien budzi¢ jak najmniej skojarzen z konkret-
nym obiektem wizualnym, np. jakim$ przedmiotem lub symbolem. Matryca graficz-
nego testu Kate Franck (Franck Drawing Completion Test; FDCT), mierzacego zdol-
no$ci wyobrazeniowe, zawiera 12 znakow (Anastasi, Schaefer 1971; Schaefer 1970).
Jeden z nich ma charakter obrazkowy. Niestety zbyt silnie kojarzy si¢ z rogami, dlate-
go wiekszos¢ dzieci przy tym bodzcu przedstawia wyobrazenia rogatych zwierzat.
Nalezy jednak pamigtac, ze dominacja jednej kategorii tematycznej wyobrazen moze
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tez wystapi¢ przy materiale geometrycznym. W jednym z zadan Testu Tworczych
Zdolnosci Wyobrazeniowych (TTZW; Jankowska, Karwowski 2015), w ktérym bo-
dziec sktada si¢ z 2 prostych kresek i 1 kropki, takze pojawiajg si¢ pomysty dos¢ czg-
sto powtarzane przez osoby badane (zob.: tabela 11).

Tabela 11. Dominacja jednej kategorii tematycznej wytworow
w testach mierzacych tworcze zdolnosci wyobrazeniowe

Test Wytwory
| ara=)
Test Uzupetniania AJ?
Rysunkow 2, v n B
Kate Franck 6 ; d\
(FDCT) W nADA A
' BARAN
Byk Krowa Baran
" Wity
AvaA'd
Test Tworczych = A 1 L
Zdolnosci i3 % A
Wyobrazeniowych ‘ WY
(TTZW) = |,\ W\
\\ \\\\
Ptaszek Dziob ptaka Dudek

Zr6dto: badania wlasne

Szukajac réznorodnosci bodzcow wyzwalajacych wyobrazenia, mozna odwotac¢ do
wiasnosci ksztattow, ktore sg kluczowymi kategoriami percepcji wzrokowej. Stanowia
bowiem podstawg ludzkich twierdzen dotyczacych rzeczywisto$ci wizualnej (Francuz,
Baginski 2007). Ich specyficzne wlasciwosci, tzw. zasady wewngetrznej organizacji —
ptaskos$¢, pojedynczosé, pryncypialnosé, integralno$¢, warunkuja procesy identyfika-
cji, interpretacji i transformacji danych sensorycznych (zob.: tabela 12).

Tworzac zestaw bodzcow, majacych wywotaé tworcze wyobrazenia, nalezy wzigé
pod uwage wiek, doswiadczenie oraz poziom zdolno$ci os6b badanych. Dlatego tez
w przypadku najmlodszych dzieci by¢ moze lepszym rozwigzaniem bytoby uzycie
rzeczywistych obiektow, cho¢by we wprowadzeniu do badania, wzorujac si¢ na eks-
perymentach N.N. Poddjakowa (1983). Dla przyktadu, w badaniu zabaw ,,na niby”
z uzyciem kwestionariusza autorstwa S.W. Russ (The Affect in Play Scale; 1993) dzie-
ci dostaja 2 neutralnie wygladajace pacynki oraz 3 klocki, ktérymi moga bawié sig¢
w dowolny sposob. Diagnoza wyobrazni tworczej w jednej ze skal tego narzgdzia
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(imagination rates the child’s play) obejmuje nadawanie nowych znaczen klockom oraz
transformowanie tych wyobrazen (Russ, Dillon 2011). Wydaje sig, ze przejscie od rze-
czywistych manipulacji np. klockami do operacji umystowych moze utatwi¢ dzieciom
zrozumienie specyfiki zadan wymagajacych swobodnego tworzenia i modyfikowania
wyobrazen. Z drugiej strony realne obiekty maja okreslony ksztalt, kolor, budowe, wita-
$ciwosci 1 funkcje, co w pewnych sytuacjach moze tez ograniczy¢ dzialanie wyobrazni.
Nalezatoby wigc sprawdzi¢, czy wlasciwy dobdr przedmiotoéw i klimat zabawy moglyby
sprawié, ze np. drewniany klocek raz bylby elementem stacji kosmicznej, kiedy indziej
Jedzeniem zabieranym na diugq wyprawe (Brzezinska, Czub, Kaczan 2013, s. 19).

Tabela 12. Zréznicowanie bodzcow wizualnych pod wzgledem wlasnosci ksztattow

Wtasno$¢ ksztattu Kategorie bodzcow
Figura ptaska Figura przestrzenna
Pojedynczos$¢ ﬁ @
Figura pojedyncza Figura ztozona
Pryncypialno$¢ Q L
Figura uporzadkowana Figura chaotyczna
Kompletnosé D I ’
Figura kompletna Figura fragmentaryczna

Zr6dto: opracowanie wlasne na podstawie Francuz, Bagifiski 2007
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Ciekawym pomystem wydaje si¢ tez uzycie w diagnozie potencjatu tworczego
dzieci tangramow (zob.: Domino 1980; Yang, Chen 2010). Kazda cz¢$¢ tej chinskiej
uktadanki mozna odwracaé i obraca¢ wedlug potrzeb. Ksztalty sg plaskie, wiec do
utozenia z nich wzorow nie jest niezbedna wyobraznia przestrzenna, z ktora mate
dzieci moglyby mie¢ problem. Takg swobodna manipulacje mozna bytoby zastosowac
we wprowadzeniu do badania tworczych zdolno$ci wyobrazeniowych. Po czym, we
wlasciwym zadaniu diagnostycznym dzieci, korzystajac z wczesniej przygotowanych
lub wylosowanych zestawow ksztattdéw, musiatby potaczy¢ 3—4 elementy w wyobraz-
ni i zinterpretowaé¢ powstaty wzor. Wowczas nalezaloby jednak poszerzy¢ zestaw
ksztaltow, bowiem w oryginalnej wersji uktadanki mamy do dyspozycji tylko 5 troj-
katow prostokatnych, 1 kwadrat i 1 réwnolegtobok. Nic nie stoi tez na przeszkodzie,
aby tangramy w jednym z zadan diagnostycznych zamieni¢ na schematyczne rysunki
wzorow, np. kontury ukladow 2-3 elementow tangramu. Taki material pomiarowy
w pewnym stopniu korespondowalby z idea wykorzystania plam w badaniach
wyobrazni, ktéry zaczerpnigto z psychologii klinicznej, m.in. z prac H. Rorschacha
i W.H. Holtzmana. A. Binet i V. Henri prawdopodobnie jako pierwsi zasugerowali, ze
duza liczba i réznorodno$¢ odpowiedzi w tescie plam §wiadczy¢ moze o zywej wy-
obrazni wizualnej (History of the Rorschach Inkblot Test). Z czasem pomyst ten zyskat
uznanie tez innych badaczy. S. Kumari i S. Ahuja (2010), badaczki z uniwersytetu
w Thapar w Indiach, do badania wyobrazni tworczej wykorzystaty plamy z projekeyj-
nego narzedzia pomiaru inteligencji i osobowosci (Holtzman Inkblot Technique).
W Polsce pomyst ten zaadaptowata W. Limont, opracowujac Test Wyobrazni Plamy
Atramentowej (Jastrzgbska 2010).

Niektorzy badacze oceniajac jakos$¢ puli zadan w testach psychologicznych, prowa-
dza analizy dotyczace zrdéznicowania pozycji testowych (differentia item functioning;
DIF). O takim zr6znicowaniu mozna moéwi¢ wowczas, gdy osoby badane o podobnym
poziomie funkcjonowania w ocenianym obszarze znaczaco roznig si¢ sposobem lub
poziomem odpowiedzi na dang pozycje testowg z powodu przynaleznosci do jakiej$
grupy. Réznice te nie majg wigc zwigzku z mierzonym konstruktem (standardy dla
testow stosowanych w psychologii i pedagogice). Przy adaptacji eksperymentalnych
technik wyobrazeniowych rowniez nalezatby zwroci¢ uwage na stronniczo$¢ (bias)
puli bodzcoéw percepcyjnych. Potencjalnych zrodet takiej stronniczo$ci mozna szukac,
np. poréwnujgc wewnetrzng strukture odpowiedzi (wyobrazen) udzielnych przez oso-
by badane nalezace do réznych grup, czy tez porownujac zwigzki wynikow tej dia-
gnozy z innymi miarami wyobrazni.

Zastosowanie eksperymentalnych technik pomiaru zdolnosci wyobrazeniowych
w badaniach pedagogicznych oprécz opracowania puli bodzcow wymaga réwniez
przygotowania instrukcji oraz procedur badania. Na tym etapie nalezy okresli¢ wa-
runki, jakie moga wplynaé na poziom wykonania prob diagnostycznych. Nalezy
pamigtaé, ze mate dzieci angazujg si¢ w zadania, ktore sg dla nich poznawczo do-
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stepne i atrakcyjne. W badaniach pilotazowych nalezy wigc poszukac ztotego $rod-
ka migdzy pozadanym przez dzieci klimatem zabawy a wystandaryzowang procedu-
ra badania. Trzeba tez okresli¢ dopuszczalny czas badania, charakter oczekiwanych
odpowiedzi oraz reguly dotyczace poslugiwania si¢ dodatkowymi materiatami
i pomocami, takimi jak kredki, linijka czy tez magnetyczna podktadka do tangra-
mow. Zakres i charakter ¢wiczen wprowadzajacych, a takze ilo$¢ i rodzaj wystanda-
ryzowanych wskazoéwek oraz przyktadow, powinno dostosowaé si¢ do zakladanego
poziomu wiedzy osob badanych oraz specyfiki ich funkcjonowania. Takie wska-
zowki moga zawiera¢ informacje o tym, jak mozna pomdc osobom badanym, jesli
nie rozumiejg instrukcji, jak moga ewentualnie poprawia¢ udzielane odpowiedzi,
wracajac do poprzednich zadan, oraz na czym polega presja czasowa (jesli wyste-
puje). Dobrze jest tez przygotowaé dla badaczy zestaw odpowiedzi na pytania, ktore
najczesciej pojawiaja si¢ w trakcie badania (Hornowska 2007).

Jednym z ostatnich etapow procedury adaptacji eksperymentalnych technik wy-
obrazeniowych w diagnostyce edukacyjnej powinno by¢ opracowanie kryteriow
oceny. Podstawy teoretyczne pomiaru nalezy traktowac jako gldéwny drogowskaz
przy formulowaniu ogdlnych zatozen oceny wynikow i interpretacji diagnozy.
Szczegdlowe kryteria oceny, takie jak skale czy wskazniki, zawsze zaleze¢ beda od
celu badania oraz operacjonalizacji wyobrazni. Jesli wytwory sa rozbudowane lub
przyjeta teoria obejmuje wiele szczegdtowych zdolnosci wyobrazeniowych, pomoc-
ne moga si¢ okaza¢ schematy oceniania (scoring rubrics), ktore okreslaja, m.in.
kryteria oceny poziomu wykonania zadania. W praktyce takie schematy moga mie¢
charakter analityczny lub catosciowy (holistyczny), ale obie te procedury wymagaja
sformutowania jasnych kryteriow oceny, ktore powinny by¢ zgodne z zatozonymi
podstawami teoretycznymi pomiaru (Hornowska 2007; 2010). W przypadku proce-
dury analitycznej oprocz wyniku ogdlnego oblicza si¢ takze wyniki czastkowe dla
kazdego ze sformutowanych kryteriow. W tym wypadku nalezatoby wigc opraco-
wacé szczegotowe kryteria réznych wymiaréw wyobrazni tworczej, np. obrazowosci,
oryginalnosci i transformatywnosci, ktorych potaczenie be¢dzie dawalo globalny
wynik (zob.: TTZW, Jankowska, Karwowski 2015). Mozna tez zdecydowac si¢ na
procedure analityczna, ktorej efektem bedzie jedynie wynik ogdlny (zob.: FDCT,
Anastasi, Schaefer 1971).

Dostosowanie eksperymentalnych technik pomiaru wyobrazni wizualnej i twor-
czej do specyfiki oraz formalnych wymogoéw diagnozy pedagogicznej nie jest za-
daniem latwym. Niemniej opracowanie trafnych, rzetelnych i dopracowanych
teoretycznie zadan diagnostycznych, ktoére umozliwig pomiar wyobrazni tworczej
w dziecinstwie, z pewnos$cig bedzie istotnym wktadem do diagnostyki zdolnosci.
Niezbedne sg jednak dalsze prace koncepcyjne i badania pilotazowe, ktore miejmy
nadziej¢ potwierdza potencjat aplikacyjny tych metod w badaniach pedagogicznych
oraz indywidualnej diagnozie potencjatu twérczego dzieci.
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Experimental techniques of measuring visual and creative imagination
— application potential in pedagogical research

This paper aims to present an overview of diagnostic tasks measuring creative imagination, applied
by psychologists in experimental studies. A special attention is given to experimental techniques formu-
lated within the framework of major theories of creative process. The article examines theoretical as-
sumptions of these techniques, procedures of the study and factors which influence the validity and reli-
ability of measuring imagery abilities. The conclusions drawn from this examination provide a basis for
defining a possibility of applying experimental techniques of creative imagination measurement in edu-
cational studies, especially in the diagnostics of children’s creative potential.
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