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Cyborgizacja—emancypacja?
Kulturowe wyobrazenia techniki
i postepu w czasach posthumanizmu'

W artykule zostala poddana analizie idea cyborgizacji w perspektywie spotecznej, z punktu wi-
dzenia spotecznej wyobrazni oraz z punktu widzenia edukacyjnych projektow. Ukazane zostaly
konteksty zaistnienia idei cyborgizacji i naswietlone typy refleksji konstytuujace wspoélczesne dys-
kursy technologiczne i ich wptyw na zycie spoleczne i edukacj¢. Najwazniejsza czg$cia tekstu jest
ukazanie potencjalnego wptywu nowoczesnych technologii na edukacj¢ oraz zarysowanie problemu
emancypacji 0sob uczacych sig.

Stowa kluczowe: cyborgizacja, technika, postep, posthumanizm, uczenie sie

Celem niniejszego tekstu jest proba analizy zjawisk cyborgizacji — zjawisk hybry-
dowych, pogranicznych, niejednoznacznych, trudnych do klasyfikacji — ,,migdzykate-
gorialnych”, spowodowanych coraz silniejszym i nieodwracalnym wptywem wspot-
czesnych technologii na codzienne zycie w niemal kazdym jego wymiarze. Omowione
zostana wybrane aspekty cyborgizacji: nieuchronny zwiazek zmian technologicznych
ze zmianami spotecznymi (wraz z dyskursami postepu i oczekiwaniami zmian o po-
zytywnym lub negatywnym charakterze). Zostanie tez poddana analizie sfera wyobrazen
na temat cyborgéw — zseksualizowane fantazje o potgdze technologii, ktora wyzwala lub
prowadzi do destrukcji oraz wspolczesne zmiany w tym obszarze zapoczatkowane przez

" Tekst powstat w ramach projektu NCN 2013/09/B/HS6/03091 zatytutowanego M-rodzice i m-dzieci.
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krytyczne nurty mysli spotecznej. W ostatniej czgsci opracowania zostang oméwione
niektoére wymiary cyborgizacji w edukacyjnych odniesieniach.

Refleksja o edukacji i socjalizacji ,,wzbogacanych” technologicznie wiaze si¢
z ryzykiem wpadnigcia w pulapke przedwczes$nie ogloszonej zmiany: zupetnie jak
gdyby wlaczenie nowych przedmiotdéw, rzeczy i techniki w procesy edukacyjne
wywotywalo ich natychmiastowe, niemal magiczne, przeobrazenie i udoskonalenie.
Jednym z powoddéw takich pospiesznych utozsamien jest dyskurs postgpu, ktorego
sktadowa jest rozwoj techniki. Refleksja dotyczaca techniki byla zawsze odnoszona
do tego, co spoteczne. Byta oczywista, cho¢ najczesciej bagatelizowang lub ignoro-
wang przez badaczy, podpora spolecznej zmiany. Wystarczy wspomnie¢ o Leni-
nowskiej definicji socjalizmu, gdzie konieczna zmiana struktury wiladzy (,,wladza
rad”) zostala wyraznie zwiazana z procesami modernizacyjnymi w obszarze techniki
(konkretnie: z elektryfikacja). W przededniu rewolucji bolszewickiej, na przetomie
XIX 1 XX wieku kwitta gospodarka integrujaca si¢ w skali §wiatowej w ramach
proceséw globalizacji. Na skutek rewolucji technicznej, ktora dala telegraf, telefon,
elektrycznos$é, rozwoj kolei i zeglugi, dynamicznie rozrastat si¢ przemyst, przyno-
szac wzrost zamoznos$ci spoteczenstw (Zizek 2006). Dzieki nowym $rodkom tacz-
nosci katastrofa Titanica w 1912 roku bylta wydarzeniem, o ktérym wszyscy wie-
dzieli niemal natychmiast. Intelektuali§ci zaktadali, Zze nastgpstwem =zaistnienia
globalnej komunikacji bedzie powstanie globalnej opinii publicznej, co z kolei
miato by¢ najlepszym gwarantem pokoju. Kiedy 1 lipca 1913 roku z wiezy Eiffla
poplynat w §wiat oficjalny sygnat czasu, w Europie trwal wielki zamgt intelektual-
ny: przyspieszenie zycia, zmiany technologiczne prowadzace do redefinicji podsta-
wowych pojeé, jak czas i przestrzen, industrializacja powodujaca wykorzenienie
wielkich mas ludzkich, radykalna zmiana obrazu $wiata na skutek rewolucji w ma-
tematyce i fizyce. W tym kontekscie Leninowi udato si¢ wprowadzi¢ innowacyjny
typ wladzy realizowanej za posrednictwem partii-maszyny: kolektywnej, logicznej,
zdyscyplinowanej struktury, z wewngtrznym podziatem pracy podporzadkowanej
konkretnemu celowi i zadaniom.

Podobne spoteczne nadzieje wiazano z upowszechnianiem telefonii. W latach
40. XX wieku Marion Dilts przewidywata, ze pewnego dnia uda sie¢ nam skonstru-
owac swiatowy system telefoniczny, ktory sprawi, ze wszyscy ludzie na swiecie bedq
musieli uzywac¢ wspolnego jezyka lub bedaq dysponowacé rozumieniem wszystkich
Jjezykow, co zjednoczy ich w braterstwie (Dilts 1941, s. 11). Zatem w sfer¢ zmian
technicznych zawsze wplatano przekonania o rewolucyjnym, rownosciowym badz
emancypacyjnym potencjale spotecznym (Caronia 2005, s. 98). Tak deterministycz-
ne ujecie rozwoju technicznego splecionego z rozwojem spotecznym ma diuga
i mocno ugruntowana tradycj¢ w mys$li XIX 1 XX wieku. Istota tego ujgcia jest
zalozenie, ze rzeczy warunkuja ludzkie postawy, zachowania, sposoby widzenia
1 rozumienia $wiata oraz tozsamoS$ci. Wynalazkom technicznym przypisywano
najczesciej wladze 1 sprawstwo odnoszace si¢ do poprawy ludzkiego zycia. Nie-
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mniej jednak ten sam deterministyczny dyskurs generowat takze przekonania tech-
nofobiczne — o zgubnym, groznym czy ,,szatanskim” wplywie rzeczy (artefaktow)
na zycie ludzkie. Artefakty sa bowiem postrzegane jako sztuczne, nieautentyczne
i ,,nieludzkie” aspekty $wiata zycia cztowieka, ktore dziataja na jego szkode¢ (Caron,
Caronia 2007). Nurty technofobiczne podtrzymuja bardziej lub mniej uzasadnione
obawy dotyczace zmiany charakteru relacji spolecznych. Do nurtéw tych nalezy
zaliczy¢: romantyzm i luddyzm w ich dawnych i obecnych wersjach. Oba nurty
zwiazane sg wyraznie z rozwojem XVIII-wiecznego kapitalizmu, przeciwstawiajac
wyidealizowana koncepcje ,,natury” ,,maszynom”. Natura peinita funkcj¢ gwaranta
i zrodla postgpowania moralnego. Byla tez rozumiana jako ,,wewngtrzny glos”
— droga samopoznania, ksztaltowania jednostkowej oryginalnosci i wyjatkowosci.
W romantycznej koncepcji natury daje si¢ wyczyta¢ swoista ,,troska o siebie” jako
podstawa tozsamosciowego projektowania ,;ja”. Natura jest tu jednak wyraznie defi-
niowana przeciw $wiatu ,,cywilizacji”, o czym przekonuje lektura dziet J.J. Rousseau,
jednego z najwazniejszych z przedstawicieli romantyzmu. Podobnym stanowiskiem
jest luddyzm, ktory podtrzymywat romantyczna krytyke industrializacji. Luddyzm
jako ruch spoteczny powstat na przetomie XVIII i XIX wieku (czas rewolucji prze-
mystowej) w Wielkiej Brytanii. Cztonkami tego ruchu byli przedstawiciele wolnych
chatupnikow, rzemies§lnikow i tkaczy. LuddysSci protestowali przeciwko zmianom
sposobu zycia i pracy, spowodowanym przez wynalezienie maszyn tkackich. Towa-
rzyszyto temu przekonanie, Zze pojawienie si¢ maszyn pozbawi pracy okreslone gru-
py spoleczne, co wyzwalato wrogo$¢ wobec techniki, wyrazajaca si¢ w zorganizo-
wanym niszczeniu krosien i maszyn (Dusek 2011, s. 198).

Trzeba tez zauwazy¢, ze do nie najlepszej passy artefaktow w myslowej tradycji
Zachodu przyczynily sig¢ rowniez nurty krytyczne (marksizm, szkota frankfurcka),
tropiace procesy alienacji, reifikacji lub fetyszyzacji, bedace synonimem nieauten-
tycznej egzystencji. Wspomniane stanowiska krytyczne zaktadatly, ze relacja miedzy
ludzmi 1 przedmiotami jest zawsze zast¢pcza, fetyszystyczna lub nieetyczna, ze
najwigksza troska powinnismy otacza¢ migdzyludzkie relacje spoleczne i prawdzi-
wych ludzi (Olsen 2010, s. 578). Nurty krytyczne przyczynity si¢ rowniez do po-
pularyzacji idei tekstualnos$ci, badan dyskursu, badaniu znaczen i ich spolecznej
sprawczosci.

Niemniej deterministyczne widzenie relacji technika—zycie spoleczne nie jest je-
dynym mozliwym. Konkurencyjnym paradygmatem jest antydeterminizm, ktorego
punktem wyjscia sa fenomenologia i spoteczny konstruktywizm. Istota tego paradyg-
matu jest zatozenie o wytwarzaniu kultury — znaczen i praktyk — w codziennym ludz-
kim zyciu. Zatem o ile mozna mysle¢ o sitach wywodzacych si¢ z samego ,,porzadku
rzeczy” (porzadku technicznego), o tyle trzeba rowniez uwzgledniac ,,porzadek zna-
czen” i struktury sensu, w ktorych artefakty funkcjonuja. Procesy tworzenia kultury,
w sktad ktorych wchodza roéwniez kulturowe sposoby uzywania przedmiotéw, strate-
gie, taktyki i dziatania, osadzone sa zatem zaré6wno w okreslonych kulturowych ra-
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mach, jak i w materialnych zasobach, tworzacych wspolnie §wiat zycia (tamze,
s. 562). Zyskujacy ostatnio na popularno$ci nowy materializm uwypukla zaniedbane
na gruncie nauk o kulturze studia nad rzeczami. Odnoszac si¢ do $wiata zycia, wska-
zuje, w jaki sposédb rzeczy zadomowiaja si¢ w ludzkim §wiecie w istniejacych struktu-
rach znaczen; w jaki sposob wspottworza nowe skrypty zachowan i tozsamosci. Cha-
rakterystyczne dla antydeterminizmu jest podej$cie relacyjne, w mysl ktorego
postuluje si¢ rozpatrywanie znaczeniowo istotnych relacji cztowiek — artefakty, anali-
z¢ kulturowych mechanizméw wprowadzania przedmiotow w $wiat spoteczny (Caro-
nia, Caron 2004), badanie sfery wyobrazen oraz sposobow kooperacji spotecznych
aktorow bedacych ludzmi i aktorow innych niz ludzie.

Cyborg — zmiany granic ludzkiego i nieludzkiego Swiata

Niezwykle istotng sfera regulujaca nasze codzienne sposoby myslenia o porzadku
technicznym sa figury, wzory i symbole, w ktorych pracuje ,,skondensowana” wy-
obraznia 1 materialno$¢. Sfera symboliczna w najwigkszym stopniu ksztaltuje sama
mozliwo$¢ zmiany — wytwarza bowiem pewna polityke zmiany. Tradycja zachodnie-
go postgpu byla bardzo wyraznie zwiazana z okreslonym spektrum symbolicznym
— rezerwuarem wzorow i zapleczem tozsamosci. W tej tradycji figury potworéow jako
wyobrazen tego, co nieludzkie, definiowaty granice ludzkiej wspolnoty, dziatajac na
rzecz jej konsolidacji. Przygladajac si¢ wyobrazeniom cyborgow, staje si¢ mozliwe
badanie, jakie znaczenia sa lub byly poktadane w ,,zblizeniach” cztowieka i technolo-
gii, jakim ideologiom i wizjom polityki stuza owe materializacje wyobrazni. Cyborg
jako figura ,,pomieszania” ciala i maszyny jest synonimem potwornos$ci, nienaturalno-
$ci 1 naturalno-technicznego ekscesu. Tym samym ugruntowuje odrgbnos$¢ dyskursow
natury i techniki. Trzeba zauwazy¢, ze figura cyborga w europejskiej historii postepu
zZnaczaco si¢ zmienita.

Wyobrazenia dotyczace techniki wtasciwej epoce modernistycznej industrializacji
czegsto oscylowaly wokoét tematu destrukcji — mocy techniki, ktora w osobliwy sposob
autonomizuje si¢ i objawia swa potege, wypowiadajac poshuszenstwo cztowiekowi.
W konstruowaniu owych reprezentacji tworcy kina lat 20. XX wieku odwotywali si¢ do
zabiegow utozsamiania destrukcyjnych mocy kobiecego ciata i destrukcyjnych potencja-
16w postepu technicznego (Braidotti 2014, s. 215). Wskazane postaci destrukcji materiali-
zowaly si¢ w postaciach kobiet-robotow (technologicznych femme fatale: jak Ewa jutra®,

% Odniesienia powiesci autorstwa Adama Villiers de L’Isle’a, Ewa jutra, 1922 (,rzeczowa” inspiracja
powiesci byt fonograf Edisona z paryskiej Wystawy Powszechnej z 1878 roku).
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czy mechaniczna Maria®). Wyraznie seksualizowana i ugenderowiona technika jawita
si¢ zatem jako jednoczesnie fascynujaca i przerazajaca, w tym samym stopniu wy-
zwalajaca, co zdolna do wypaczenia biegu historii.

Figura cyborga jest rowniez emblematyczna dla wspotczesnych zwiazkow cztowieka
z technologia. Cyborg to byt, ktory znosi dualizm ciata i jego technologicznego wsparcia
oraz neguje podzial na to, co naturalne i kulturowe. Jak wskazuje G. Gajewska, niejed-
noznaczny status cyborga zmusza cztowieka do konfrontacji z innymi wyobrazeniami
siebie, kwestionuje utrwalone przekonania o umysle, ciele, pici i tozsamosci. Figura
cyborga, jak przekonuje autorka, wskazuje raczej na takie mozliwosci jak istnienie eks-
centrycznych przemieszczen oraz normatywnych precedensow (Gajewska 2010, s. 290).

Wspotczesne cyborgizacje maja dos¢ dluga historig. W latach 60. XX wieku na-
ukowcy pracujacy dla NASA opowiedzieli si¢ za koniecznoscia stworzenia ludzko-
-mechanicznych hybryd, ktére pracowatyby w skrajnie trudnych warunkach przestrzeni
kosmicznej. Owe samokontrolujace si¢ systemy techniczno-organiczne zostaly na-
zwane cyborgami. Od tego czasu mianem cyborgoéw zaczeto okresla¢ hybrydy wymy-
kajace si¢ jednoznacznym identyfikacjom, poniewaz logika ich tworzenia polega na
introjekcji i absorpcji, na mocy ktorej zniesieniu ulega granica migdzy tym, co natu-
ralne, a tym, co techniczne. Cybernetyczny organizm nie moze by¢ bowiem rozmon-
towany na cze$ci organiczna i nieorganiczna: na naturalne cialo i ,,obudowujaca” je
technologi¢. W tym znaczeniu cyborg jest nowa jakoScia: jedno$cia organiczno-
techniczng. Projekt cyborgizacji wpisywal si¢ zatem w tradycje naukowych odkry¢
kontestujacych filary dawnego tadu spotecznego, dla ktorego fundamentem byt po-
dziat na sfer¢ natury i kultury. Projekt ten miat zreszta podobne znaczenie, jak dla
wczesniejszych sposobdéw organizacji $wiata i wyobrazen o czlowieku miaty odkrycia
Kopernika, Darwina czy Freuda. W tym przypadku projekt cyborgizacji zawieral wy-
obrazenie o samosterownosci, ktore nabrato doniostego politycznego znaczenia w kon-
tek$cie tzw. kosmicznej fazy wyscigu zbrojen migdzy $wiatem zachodnim i wschod-
nim. Cyborgizacja wyznaczyla zatem pewien horyzont wladzy: ten kto panuje nad
cialem, moze opanowac Ziemig i przestrzenie poza nia (tamze, s. 23). Kiedy militarno-
naukowy projekt cyborgizacji zaczat traci¢ swoj polityczny potencjal, cyborgi coraz
czesciej zaczely gosci¢ w produkcjach kultury popularnej (wspominajac chocéby
Terminatora czy RoboCopa).

Od drugiej potowy lat 80. XX wieku procesy cyborgizacji sa rewidowane z pozy-
cji krytycznych (feministycznych i postkolonialnych). Celem tych rewizji jest oddale-
nie militarnego uwiktania figur cyborgow oraz przechwycenie tej figury dla zbadania
jej pozamilitarnego, witalnego pola mozliwosci. W zabiegu tym stawka sa sposoby
widzenia przysztosci i wyobraznia polityczna w kontek$cie nowych powiazan migdzy
naukami $cistymi, humanistyka i ideologiami. Jak przekonuje G. Gajewska, cyborgi
— gospodarze przysztos$ci — nie bgda neutralne. Sg z koniecznosci obarczone przymu-

3 7 filmu Fritza Langa Metropolis z 1927 roku.
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sem upolitycznienia i wynalezienia innych niz militarne motywacji dla ludzko-
technicznych imers;ji (tamze, s. 37).

Prekursorska praca wskazujaca humanistyce konieczno$¢ eksplorowania figur i proce-
sow cyborgizacji byl Manifest cyborgow: nauka, technika i feminizm socjalistyczny lat
osiemdziesiqtych autorstwa D. Haraway. Autorka zwracala w nim uwagg na polityczno$é
tej figury, bowiem — jej zdaniem — to, jak wyobrazamy sobie ludzko-techniczne hybrydy,
jest $cisle zwiazane ze sposobami organizowania zycia spolecznego zaposredniczonego
przez wysoko zaawansowane technologie (Haraway 2003, s. 15).

Manifest cyborgow zostal opublikowany w 1985 roku i w znaczacy sposob przy-
czynil si¢ do uksztaltowania sposobu mys$lenia o cztowieku w posthumanistycznej
perspektywie. Cyborg, zdaniem D. Haraway, rzuca wyzwanie ontologicznej czystosci,
kwestionujac istnienie granic dzielacych to, co ludzkie i zwierzece, organiczne i nie-
organiczne oraz granic dzielacych ciato i maszyng. Zdaniem autorki, maszyny pozne-
go XX wieku calkowicie zamazaty granic¢ pomigdzy naturalnoscia a sztucznoscia,
umyslem a ciatlem, samorozwojem a zewngtrzna ingerencja, jak tez wiele innych dy-
chotomii, przy uzyciu ktoérych opisywano organizmy i maszyny. W ujeciu D. Haraway
cyborgi nie sa przedmiotem biopolityki, co rézni ja znaczaco od Foucaultowskiego
sposobu rozumienia relacji biologiczne — ideologiczne. Figura cyborga symuluje po-
lityke, co dla D. Haraway oznacza wytwarzanie zwiazkow 1 napi¢¢ migdzy fikcja,
ideologiami i naukami $cistymi nastawionymi na konstruktywna przyszto$¢, a nie
tylko na dekonstrukcjg przesztosci (tamze, s. 56).

Autorka Manifestu cyborgow jest zwiazana z feminizmem socjalistycznym, dlate-
go poszykuje alternatywnej opowiesci o cyborgach, opowiesci-utopii nieuwiklanej
w struktury dominacji. Nie idealizuje jednak tych mozliwosci, zdajac sobie sprawe
z licznych zwiazkoéw technologii ze wspotczesnymi dominujacymi dyskursami, kto-
rych cyborg jest emblematem: militaryzm, globalizm, kapitalizm, patriarchalizm. Jed-
nak zdaje sobie tez sprawg, ze nie ma ucieczki od cyborgizacji, dlatego bardzo istotne
jest pytanie o przetrwanie w nowych niesprzyjajacych, kulturowo i politycznie, wa-
runkach. W 1985 roku Manifest cyborgow byt niewatpliwie odkrywczym opisem kon-
cepcji ztozonych zwiazkow cztowieka i technologii. Byt istotnym glosem ukazujacym
spoteczne, polityczne i ekonomiczne warunki ksztaltowania si¢ wspotczesnych tozsa-
mosci w Srodowisku, w ktérym wzrasta znaczenie technologii. Trzydziesci lat po uka-
zaniu si¢ Manifestu cyborgow wciaz aktualne jest zadanie badania nowoczesnych
technologii, przygladania si¢, komu stuza, i wspierania takiego sposobu ich przeksztat-
cania, by stuzyly niedominujacym — a wigc tym, ktorym sa najbardziej potrzebne.
Zadania zwiazane z analiza ludzko-technicznych hybryd i motywacjom zwigzanym
z ich powstaniem poglegbia nasze rozumienie postindustrialnej rzeczywistosci. Warto
tez doda¢, ze figura cyborga otwiera przestrzen myslenia o sojuszach z podmiotami
innymi niz ludzie: ze zwierzgtami i maszynami w celu poszerzania granic definicji
wspolnego $wiata oraz praktykowania zradykalizowanej wersji demokracji poszerzo-
nej o obszar tego, co nieludzkie.
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Obszary cyborgizacji:
pytania o zycie, pytania o demokracje

Pojawienie si¢ nowoczesnych technologii nalezy rozpatrywa¢ w kontekscie istot-
niejszych przesuni¢é i rewizji paradygmatycznych okre§lanych wspoétczesnie mianem
posthumanizmu.

Wiek XXI zostal ogloszony stuleciem biotechnologii, co w kontekscie teorii spo-
tecznej pociagngto za soba szereg istotnych zmian w mys$leniu o tym, kim jestesmy
wobec nieludzkich form zycia oraz technologii (Bakke 2010, s. 7). Posthumanizm
wyro6st na gruncie krytycznych teorii spotecznych (przyktad tego zwrotu zostat przed-
stawiony wyzej w odniesieniu do feminizmu), ale jest rowniez znaczaco zasilany
przez nauki przyrodnicze i informatyczne, ktore interesuja si¢ materig zycia. N. Rose
opisujac wspdlczesnosé, zwraca uwagg, ze jesteSmy w centrum istotnego kulturowego
procesu, ktory niepostrzezenie prowadzi do szeregu transfiguracji, dzigki ktérym za-
czynamy dostrzega¢ liczne powiazania, zaleznosci i ciaglos¢ w miejscach, w ktorych
uprzednio dostrzegalismy wylacznie granice (Rose 2011).

Do najistotniejszych konsekwencji zwigzanych bezposrednio z zaistnieniem post-
humanizmu nalezy zbiér pytan o status cztowieka wobec nieludzkich form zycia oraz
technologii. O ile panuje zgoda odnosnie do utraty przez czlowieka wyrdznionego
(szczegoblnego, czy nadrzednego) statusu, o tyle poszczegdlnych autorow rozni inter-
pretacja tego faktu. Niektorzy glosza zatem ,kres cztowieka”, wigzac go z dynamicz-
nym postegpem biotechnologii i technologii cyfrowych, wskazujac, ze cyborg (ulepszony
technologicznie cztowiek-maszyna) lub postcztowiek stanie si¢ nowym normatywnym
punktem docelowym” stechnicyzowanego rozwoju (More 2014). Inni z kolei pod-
trzymuja koncepcje ,,cztowieka zdecentrowanego™ (przemyslanego poza konceptualna
rama antropocentryzmu) — organizmu ulokowanego w sieci witalnych wspoétzalezno-
$ci z nieludzkimi formami zycia i technologiami (Bakke 2010, s. 8). Warto jednak
zaznaczy¢, ze cztowiek jako taki nie znika z horyzontu refleksji spotecznej czy filozo-
ficznej, ale niewatpliwie zanika uprzywilejowana pozycja ludzka, wyr6zniana ze wzgle-
du na kryteria przynalezno$ci gatunkowe;j. Intensyfikacja dyskursu posthumanistycz-
nego, postgpujaca wraz z dynamicznym rozwojem biotechnologii oraz technologii
cyfrowych, ma niebagatelny wplyw na sposob, w jaki ujmuje si¢ samo zycie i jego
przebieg. Technologie cyfrowe, postepy farmakologii, inzynieria genetyczna, biologia
molekularna wyraznie sprzyjaja kwestionowaniu podzialu na to, co powstalo samo
(natura) i na to, co zostato zrobione (kultura). Jednoczes$nie liczne biotransfiguracje
(np. dziatania zwigzane z modyfikowaniem genomow, ktorych efektem jest istnienie
organizmow transgenicznych) czy technologiczne nadzieje poktadane w skonstruo-
waniu lepszego ludzkiego wcielenia — ,,wtopienia si¢” ludzi w $wiat rzeczy (zycie in silico)
sprzyjaja wilaczeniu nie-ludzkich innych (zwierzat i przedmiotow) w domeng spraw-
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czosci (dziatania spolecznego) oraz domeng etyki. Jak zaznaczatam wczesniej, post-
humanizm w swych licznych orientacjach (biokonserwatywnej lub transhumanistycz-
nej) 1 odczytaniach (optymistycznych i pesymistycznych) kwestionuje dogmatyczne
podzialy funkcjonujace w obrebie zachodniej mysli spotecznej, dotyczace aktywnie
dziatajacych podmiotéw (ludzi) i pasywnych przedmiotow, komplikujac pojegcie
sprawczosci 1 obejmujac nim podmioty inne niz ludzie. Jednym z najciekawszych
przyktadow takiego ujgcia jest teoria aktora-sieci. Latourowska teoria jest stosunkowo
dobrze opisana w literaturze polskojezycznej, zatem odnios¢ si¢ do jej najwazniej-
szych elementow.

Jej najistotniejszym posthumanistycznym rysem jest uznanie relacyjnosci bytow,
ich egzystowania w relacjach oraz definiowania ich wlasciwosci, atrybutow czy cech
nie w esencjach (,,stabilnych naturach”), ale w synergii — nabierania ré6znych witasci-
wosci (atrybutow czy cech) w heterogenicznych sieciach taczacych rézne rodzaje
materialow i bytow. Jak wskazuje B. Latour, rzeczywisto$ci nie da si¢ odnalez¢
w esencjach, ale w potaczeniach i mieszaninach, w ktaczach kultury i natury, gdzie
ludzie i1 nieludzie pozostaja w bliskich relacjach kooperacji. Stad wlasciwosci, atry-
buty i esencje wynikaja jedynie z efektu wlaczenia w okreslong sie¢, skad oddziatuja
na pozostate jej elementy (Latour 2011). Neomaterialistyczny rys teorii B. Latoura
ujawnia si¢ rowniez w zalozeniach dotyczacych dziatania spotecznego: sprawczym
aktorem i aktantem moga by¢ zaré6wno rzeczy, ludzie, jak i istoty nieludzkie. B. Latour
kresli zatem radykalnie nowy porzadek demokratyczny, ktéry nikogo nie pomija
w sieciach spolecznego sprawstwa, ktory nikogo i niczego nie wyklucza, gdyz
wszystko jest czescia jakiej$ sieci 1 wszystko jest wlaczone w okreslony program
dziatania. W tym znaczeniu posthumanizm, a w jego ramach neomaterializm, mozna
okresli¢c mianem nowej teorii politycznej, ktorej istota jest poszerzona koncepcja de-
mokracji obejmujaca podmioty inne niz ludzie (Olsen 2010, s. 592).

W tym miejscu mozna zada¢ pytanie o zwiazki nowoczesnych, indywidualistycz-
nych koncepcji demokracji (z wlasciwa im koncepcja podmiotu) i demokracji obej-
mujacej podmioty inne niz ludzie (u Latoura). Nowoczesny indywidualizm ekspresyj-
ny wlasciwy romantyzmowi powstal w specyficznym momencie historycznym.
B. Latour zauwazyl, Zze nowozytno$¢ uznano za poczatek i tryumf humanizmu, za
,,harodziny cztowieka” i podmiotu. Utrzymuje on jednak, ze przemilczanym aspektem
tego procesu sa narodziny niecztowieka, narodziny rzeczy, czyli przedmiotow i zwie-
rzat, uznanych za co$ fundamentalnie odmiennego od ludzi (Latour 2011, s. 13).
W tym znaczeniu Latourowska koncepcja demokracji demaskuje i przekracza roman-
tyczno-naturalistyczng baze.

Posthumanistyczne pytania o zycie, uyymowane poza rama dogmatycznych dla Za-
chodu opozycji natura — kultura, ludzkie — nieludzkie, Zywe — martwe, nawiazuja do
tradycji etycznych wypieranych przez tradycyjna humanistyke. Posthumanizm jest wige
rowniez proba nakreslenia propozycji etycznej konstruowanej z pominigciem antropo-
centryzmu. Na szczegdlna uwagge zastuguje w tej perspektywie koncepcja R. Braidotti;
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koncepcja afirmujaca zoe — generatywna witalno$¢ pozaludzkiego i przedludzkiego
zycia (Braidotti 2006, s. 37), toczacego si¢ niezaleznie i bez wzgledu na racjonalng
kontrolg. Koncepcja R. Braidotti jest utrzymana w duchu neomaterialistycznym, jest
to koncepcja witalistyczna i egalitarna. Nie jest ona typem relatywistycznej czy nihili-
stycznej koncepcji etycznej. Jej istota jest materialistyczne ujgcie podstaw zycia
wcielonego i symbiotycznie powiazanego z innymi ciatami (Bakke 2010, s. 88). Zycie
w egalitarnym sensie (kazde zycie), toczy si¢ bez wzgledu na indywidualne $mierci,
mnozy si¢ wszedzie w intensywnosci 1 wielo$ci form. Nie jest ono pozbawione prze-
mocy, ale jest tez gleboko wspotczujace. Zatem toczy si¢ zawsze na krawedzi zycia
1 $mierci.

Posthumanizm dekomponujacy fundamentalne dla cywilizacji zachodniej po-
dziaty sita rzeczy uwzglednia takze kwesti¢ podmiotowosci — wypracowuje alter-
natywne ujecie podmiotu, zdecydowanie wykraczajace poza ,,oczywiste” ramy
indywidualizmu wtasciwego teoriom liberalnym, neoliberalnym i po6znokapitali-
stycznym; podmiotu utozsamianego ze $wiadomym sprawstwem oraz dominacja
1 kontrola.

Jak przekonuje R. Braidotti, dyskusja o podmiocie moze wyglada¢ inaczej.
Ujmujac podmiot nieantropocentrycznie i uznajac go raczej za splot sit niz zcentro-
wana struktur¢ — byt z definicji relacyjny, bedacy jedynie efektem zwiazkow,
w ktore wchodzi z podmiotami ludzkimi oraz podmiotami innymi niz ludzie — moz-
liwe staje si¢ skuteczne zakwestionowanie granic dzielacych poszczegdlne byty na
rzecz myslenia hybrydalnego — myslenia o nieuchronnych powigzaniach, kolekty-
wach i wspoéldziataniu w miejsce dominacji i kontroli. Zamiast koncepcji autonomii
wlasciwej odseparowanym od siebie podmiotom, pojawiaja si¢ koncepcje zaleznosci
— nieuniknionych wptywdéw wywieranych na zycie przez czynniki osobowe i nie-
osobowe — przyrodnicze, spoteczne, historyczne, technologiczne, ktore to czynniki
determinuja wszelkie dziatanie i sprawczos$¢ (Braidotti 2014, s. 25). Pojawia si¢
zatem nowa mozliwo$¢ ujecia podmiotéw, zawsze w liczbie mnogiej: ,,podmiot
czyli wspolnota” (Bakke, 2010), jako bytow niepojedynczych, kolektywnych,
wspolzaleznych, o przepuszczalnych granicach, tworzonych przez nieosobowe
i heterogeniczne sity, zdolnych do tworzenia migedzygatunkowych powiazan (sieci).
W tym celu bardzo pomocne moga okazac si¢ figury wspoétczesnosci — liminalne
zycia, hybrydy, chimery i symbionty, organizmy transgenetyczne (Bakke 2010),
cyborgi (Haraway 2003), wskazujac, czym moze by¢ i jak moze si¢ realizowad
wspotczesna hybrydyzacja.

Wspodlczesna cyborgicznos¢ nie czerpie swojej zywotnosci z idei czystosci (np.
gatunkowej) i gestu rozdzielania, ale z przesuwania granic i ,,mi¢dzykategorialno$ci”.
Innymi stowy, z przybierajacego wspolczesnie na sile ruchu laczenia bios i techne.
W tej optyce dotychczasowa teoria spoleczna, teoria dziatania spolecznego, teoretyzacje
dotyczace odmiennosci i dziatania politycznego beda podlegaty, sita rzeczy, doglebnej
rekonfiguracji.
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Cyborgizacja edukacji

Kolejna wyraznie cyborgizowana sfera jest edukacja. O jej cyborgiczno$ci przesa-
dza coraz szersza akceptacja i otwarcie na obecno$¢ ,,czynnika nie-ludzkiego” w pro-
cesach nauczania i wychowania (Klichowski, Przybyta 2013). Na sferze edukacji
— jak w soczewce — skupiaja si¢ i uwidoczniaja zmiany wilasciwe wspotczesnosci.
Cyborgizacja edukacji odnosi si¢ zarowno do lgkéw zwiazanych z ekspozycja dzieci
i mtodziezy na dynamicznie rozwijajace si¢ technologie, jak i nadziei na zdobycie przez
te grupg uczacych si¢ nowych kompetencji kulturowych niezbednych do $wiadome;j
i krytycznej partycypacji w stechnologizowanym spoleczenstwie (Dingli, Seychell
2015). Odniosg sig skrotowo do wybranych aspektow wspolczesnej cyborgizacji, ta-
kich jak: zaistnienie w szkolnej przestrzeni druku przestrzennego, mobilnych urzadzen
i Internetu, przedmiotow oraz technologii holograficznej teleobecnosci, wskazujac na
ich edukacyjne odniesienia.

Druk 3D

Technologia druku przestrzennego nie nalezy do nowych wynalazkow. Metoda ta
byta wykorzystywana przemystowo do wytwarzania prototypéw. Obecnie mamy do
czernienia z przelomem w rozwoju tej metody produkcyjnej, ze wzgledu na jej stopnio-
we upowszechnianie si¢, wejscie w tryb ,,produkcji domowej” i spoteczne konsekwencje
obu procesow. W 2011 roku w The Economist zostal opublikowany artykut zatytutowa-
ny Print me a Stradivarius. How a new manufacturing technology will change the
World. Druk przestrzenny zostal tam poroéwnany do wynalazkoéw, ktore w przesztosci
mialy niebagatelny wptyw na gospodarkg i codzienne Zzycie, powodujac zasadnicza,
jakoSciowa zmiang¢ spoteczng: wynalazek druku, maszyny parowej i tranzystora. Coraz
wigksza dostepnos¢ druku przestrzennego (tansze drukarki, tansze i lepsze materiaty do
drukowania oraz wolne oprogramowanie) cieszy inzynierow-spotecznikow, brikolerow,
zwolennikow fablabow i metody DIY (do-it-yourself). Z idea druku przestrzennego
zwiazana jest bowiem nadzieja na odejsScie od idei spoleczenstwa konsumpcyjnego,
biernie przyswajajacego gotowe towary i produkty na rzecz prosumpcji — idei tworczosci
i wytwarzania (drukowania) spersonalizowanych produktow na wiasny uzytek lub na
niewielkg skalg, gdzie procesy produkowania i uzywania przedmiotow nie bgda roz-
dzielone. Chodzi tu o idee szeroko pojgtej samowystarczalnosci, wspdlnego dziatania
(,,cyfrowego majsterkowania’) i uczenia si¢ poprzez dzialanie w niewielkich spoteczno-
$ciach wytworczych. W tej perspektywie takg sama warto$¢ ma wydrukowanie uchwytu
urzadzenia, zabawki dla dziecka czy protezy reki (najszerzej popularyzowane ,,chatupni-
cze” zastosowanie druku przestrzennego). W procesach tych idzie o tworczos¢ i innowa-
cyjno$¢, ktére sa niezbednymi sktadowymi wspolnotowych przedsigwzie¢ projektowa-
nia, modelowania i wytwarzania rzeczy. Trudno nie zauwazy¢, iz w technologii druku
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przestrzennego zaawansowane procesy eksperckie przeptywaja do domeny wytwarzania
chalupniczego, gdzie wspodtczesna technologia i synergia wspolnotowego uczenia si¢
— dzielenia si¢ umiejgtnosciami przynosi nieoczekiwane efekty materialne, spoteczne
1 estetyczne (tamze, s. 36-38).

Drukarki 3D coraz czgsciej staja sig tez urzadzeniami bedacymi w kregu zaintere-
sowan szkoly (udane przyktady takich przedsigwzigé¢ to szkoty z rozbudowanym pro-
gramem informatyki i robotyki, np. British School of Valencia w Hiszpanii). Wyzwa-
lajac wspolnotowe uczenie si¢, kreatywnos$¢, stymulujac wyobraznig, sprzyjajac
innowacyjnemu mysleniu, ksztatca one niejako przy okazji umiejgtnosci matematycz-
ne, informatyczne i wiele dyspozycji inzynierskich w procesach iteracyjnego projek-
towania. Niewatpliwa zaleta drukowania przestrzennego jest rowniez mozliwosé
wcielenia w zycie (wydrukowania) wtasnego projektu — uczenie si¢ przez dziatanie
i nieustanne przeksztatcanie (doskonalenie) prototypow. Szkolne warsztaty druku
przestrzennego daja dzieciom mnostwo radosci, ale tez poczucie petnej sprawczosci
oraz poczucie uczestnictwa w alternatywnej gospodarce towarowej, w ktorej niemal
wszystko mozna zrobi¢ samodzielnie, facznie z replikacja drukarki 3D.

Urzadzenia mobilne, technologie ubieralne i Internet przedmiotow (IoT)

Idea mobilnosci jest wnikliwie analizowana na gruncie zachodnich nauk spotecz-
nych, humanistycznych, $cistych oraz sztuki. Rozwdj komunikacyjnej infrastruktury
i mobilnych technologii cyfrowych (zwlaszcza dotykowych) zmienit, i to zasadniczo,
wiele praktyk kulturowych, a w szczegolnosci sposob, w jaki najmlodsze pokolenia
organizuja 1 przetwarzaja wiedzg. Pojawienie si¢ urzadzen mobilnych epoki touch
revolution (rewolucji dotykowej) owocowato licznymi dyskusjami na temat zmian
natury spotecznych relacji, wzoréw kultury, uczenia si¢ i socjalizacji oraz pojawienia
si¢ nowych wzorow tozsamos$ci we wspotczesnym spoleczenstwie mobilnym (Hjorth
2012). Edukacyjnym echem tych dyskusji sa pytania o demokratyczny (niewyklucza-
jacy), innowacyjny, a nawet terapeutyczny potencjat urzadzen mobilnych.

Na gruncie wspoélczesnych teorii edukacyjnych popularyzowane sa teorie konek-
tywistyczne (Hojnacki 2011), w mysl ktorych:

— uczenie si¢ 1 wiedza wynikaja z konfrontowania réznych opinii i sg procesem

taczenia r6znych zrodet informacji;

— umiejetno$¢ dostrzegania powiazan migdzy obszarami, ideami i koncepcjami

jest umiejetnoscia kluczowa;

— krytyczne mysSlenie, proces podejmowania decyzji (w tym wybieranie tresci

uczenia si¢) jest nierozerwalng czg$cia procesu uczenia sig.

Procesy te sa dodatkowo wzmacnianie przez obecno$¢ inteligentnych urzadzen
sieciowych i ogoélniej Internet przedmiotow (IoT), ktory tworza inteligentne urzadze-
nia wyposazone w sensory, z funkcja lokalizacji, ,,wrazliwe” na kontekst, mogace
posrednio albo bezposrednio gromadzi¢, przetwarza¢ lub wymienia¢ dane za posred-
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nictwem sieci Internet. Nowa sita napedowa Internetu przedmiotow jest rynek tzw.
technologii ubieralnych (wearable technologies), ktory od przeszto dwoch lat jest
jednym z najszybciej rozwijajacych si¢ obszarow w branzy IT. Wielu upatruje w tych
urzadzeniach rewolucji, ktéra zmieni codzienno$¢, a konsekwencje tej zmiany dadza
o sobie zna¢ w sferze biznesu, medycyny, edukacji, w sferze prywatnej (np. smart
dom, czyli mozliwos¢ kierowania wszystkimi urzadzeniami elektronicznymi dostgp-
nymi w domu ze smartfona, zlecajac cykliczne funkcje elektronicznemu asystentowi’),
a nawet funkcjonowania miast, ewoluujacych w kierunku smart cities (Starner 2014).
Wspotczesne urzadzenia mobilne i ubieralne generuja duze ilosci spersonalizowanych
informacji, cho¢ obecnie sa to dane w znacznej mierze niewykorzystywane ze wzglg-
du na brak specjalistycznych narzedzi analitycznych i oprogramowania, ktore pozwa-
latyby na ich analizg i racjonalne wykorzystanie. Niemniej jednak lawinowy wzrost
popularnosci urzadzen tego typu (chocby zegarkow typu smart) nasila trend ,,datyzacji
zycia”. Idea Internetu przedmiotow niewatpliwie przyspiesza cyborgizacje, tworzac
grunt dla bardziej zrownowazonych relacji migdzy ludzmi i inteligentnymi przedmio-
tami; przedmiotami, ktére staja si¢ prawdziwie nie-ludzkimi aktorami, wspotpracuja-
cymi z ludzmi.

Internet przedmiotow stal si¢ rowniez zaczynem pionierskich projektow edukacyj-
nych (Selinger, Sepulveda, Buchan 2013). Na przyktad realizowany w Wielkiej Brytanii
w 2013 roku Internet of School Things byt pierwszym tego typu programem odwotuja-
cym si¢ do ,,smart infrastruktury”. Jego celem bylo ksztalcenie umiejetnosci wykorzy-
stania konektywnosci (potaczen) urzadzen wykorzystywanych na co dzien (na przyktad
smartfona, odbiornika tv, tabletu, komputera i smart watcha) w celu gromadzenia,
przetwarzania i prezentacji danych dotyczacych lokalnych spotecznosci, takich jak zuzy-
cie energii, nat¢zenie ruchu, danych dotyczacych aktywnos$ci fizycznej, zdrowia czy
pogody. Uczniowie mieli sposobnos¢ zaprojektowania mobilnej architektury, ktora po-
zwalataby na szybki dostep do Internetu i kontrolg wybranych przez nich typow danych.
Projekt ten dostarczyl wiedzy twdércom oprogramowania o nowych potrzebach eduka-
cyjnych oraz o nowych sposobach wizualizacji uczniowskiej wiedzy.

Innym ciekawym projektem edukacyjnym byt QRator, projekt kierowany przez
University College London. Istota projektu sprowadzata si¢ do stworzenia interaktyw-
nego srodowiska, w ktorym zwiedzajacy muzeum mogli — za pomoca aplikacji zain-
stalowanej na wtasnych smartfonach — nie tylko utrwali¢ wlasne wypowiedzi na temat
ogladanych wystaw, ale tez przesta¢ te informacje do muzeum. Wypowiedzi te byly
nastgpnie wysSwietlane na ekranach, dzigki czemu muzeum stato si¢ przestrzenia
w pelni interaktywna, w ktorej wystawiane i1 katalogowane sa nie tylko przedmioty,
ale 1 zbiory wypowiedzi na ich temat.

Z kolei w Stanach Zjednoczonych wprowadzony zostat projekt edukacji fizycznej
bazujacy na bardzo popularnej grze wideo Dance Dance Revolution (seria konsolo-

* Funkcje taka pelni asystent/ka Siri w urzadzeniach Apple.



Cyborgizacja—emancypacja? Kulturowe wyobrazenia techniki i postepu... 151

wych gier muzycznych, w oryginalnej wersji gry chodzilo o stawianie stop na wybra-
nych panelach). Zadaniem uczniéw byto wierne odtworzenie ruchéw tancerzy poja-
wiajacych si¢ na ekranie, a sensory umieszczone na platformie rejestrujacej ruch uzyt-
kownikoéw informowaly o rzeczywistym poziomie osiagnie¢ tanecznych kazdego
ucznia z osobna, dostarczajac dodatkowych informacji zwrotnych dotyczacych stopnia
ich aktywnosci fizycznej.

Holograficzna teleobecnos¢ (3DHT)

Technologia teleobecnos$ci holograficznej zdecydowanie bardziej kojarzy si¢ z ob-
szarem fantastyki niz szkolna przestrzenia. Niemniej jednak udoskonalane projektory
holograficzne wytwarzaja coraz doskonalsze trojwymiarowe, ruchome obrazy,
wyswietlane w kilku miejscach jednoczesnie. Technologia ta ma oczywiscie zre-
wolucjonizowaé¢ wiele sfer codziennego zycia, takich jak rynek pracy, opieke me-
dyczna, edukacjg i relacje rodzinne: jak np. hologram rodzica, ktory ,,méwi” dziecku
,dobranoc” — co zaktadano w projekcie Departamentu Obrony Stanéw Zjednoczo-
nych. Celem projektu bylo zminimalizowanie dziecigcego stresu w zwiazku z za-
granicznymi misjami amerykanskich zotnierzy, bedacych rodzicami matych dzieci
(Thompson 2009).

Z kolei w Polsce powstat pokoj holograficzny, w ktorym tréojwymiarowe obrazy
wyswietlane sa na rozrzedzonej chmurze pary wodnej, za pomoca projektorow lase-
rowych, tworzac nie tylko tréjwymiarowy ekran dotykowy, lecz umozliwiajac row-
niez przechodzenie uczestnikow przez projekcje i jej ogladanie z kazdej strony.
W Massachusetts Institute of Technology prowadzi si¢ prace nad mozliwoscia zdalnej
manipulacji obiektami fizycznymi, zmiang ich rozmiaru, ksztattu i potozenia. Moze to
umozliwi¢ powstanie wirtualnych miejsc pracy, w ktorych ludzie znajdujacy sig
w roznych miejscach fizycznych bgda zajmowac si¢ konkretnym produktem, ksztal-
towaé go, nie majac z nim fizycznej stycznosci. Z kolei w Uniwersytecie Tokijskim
prowadzone sg prace nad uzupehlieniem projekcji holograficznych o wrazenia doty-
kowe, za pomoca ultradzwickow.

Edukacyjne wykorzystanie trojwymiarowych holograméw moze by¢ bardzo szero-
kie: poczawszy od holograficznych naukowych eksperymentéw (ktorych rzeczywiste
wykonanie jest niemozliwe ze wzgledu na konieczno$¢ uzycia niebezpiecznych mate-
riatéw), poprzez przebywanie w symulowanych miejscach — wirtualne wycieczki czy
osiagnigcie pelnej imersyjnosci w edukacyjnych grach wideo (mozliwos¢ interakcji
w srodowisku stworzonym przez uczniéw), az po wytworzenie teleobecnosci — pojawie-
nie si¢ nauczyciela-hologramu w wielu miejscach jednoczes$nie czy holograficznych
nauczycieli asystentow, co wydaje si¢ bardzo obiecujace w perspektywie projektow
globalnej edukacji (dostgp do wysokiej klasy specjalistow itp.). Technologia hologra-
mow z pewnoscig zmienia zasadniczo doswiadczenie srodowiska uczenia si¢ oraz samo
znaczenie obecnosci podmiotu w procesach nauczania i uczenia si¢ (Lee 2013).
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Wspolczesne technologie informatyczne i komunikacyjne w coraz wigkszym stopniu
zmieniaja funkcjonowanie edukacji. Bezprzewodowe urzadzenia mobilne oraz serwisy
spotecznosciowe platformy wideo, blogi juz obecnie staja si¢ petnoprawnymi edukacyj-
nymi aktorami i zasobami, czyniac uczenie si¢ procesem wspolnotowym, multimedial-
nym, konektywnym, otwartym oraz w pewnej mierze — odmiejscowionym (Dylak 2013).
Z tego wzgledu mozna z pewna doza optymizmu oczekiwa¢ wzrastajacej wolnosci
1 sprawczosci 0sob uczacych sig w zakresie tego, czego i jak si¢ ucza — zmian podazaja-
cych w kierunku samoregulowanego uczenia si¢. Bardzo obiecujaca moze by¢ réwniez
nowa jako$¢ doswiadczen uczenia si¢ osadzonych w zhybrydyzowanym srodowisku (re-
alnym, wirtualnym, rozszerzonej rzeczywistoSci — augmented reality). Hybrydyzacja
moze sprzyja¢ powstaniu nowych wyobrazen, fantazji, moze wyzwala¢ nowej jakosci
kreatywno$¢ — poszerzajac sferg tego, co mozliwe i dostgpne ludzkiemu poznaniu. Mozna
réowniez oczekiwa¢ zmiany roli nauczyciela w kierunku moderowania procesow kon-
strukcji uczniowskiej wiedzy oraz wzrastajacej roli samej struktury procesu uczenia sig¢
ijego infrastruktury, anizeli tylko przekazywanej tresci. By¢ moze wspotczesne technolo-
gie jako znaczacy aktorzy w edukacyjnej przestrzeni beda dziata¢ jako ignorant school-
master, tworzac prawdziwie rowne warunki uczenia si¢ dla wszystkich. W mniej optymi-
stycznym scenariuszu moga tworzy¢ doskonaly system monitorowania przebiegu i efek-
tOw uczenia si¢ W epoce narastajacej ,,datyzacji” zycia i procedur kontrolnych, wzmac-
niajac warunki spoleczenstwa nadzoru oraz poglebiajac istniejace nier6wnosci.

Wspotczesnych cyborgizacji nie mozna w zadnej mierze nazwac spektakularnymi
rekonfiguracjami do$wiadczen uczenia si¢ w zwiazku z postgpem technologicznym. Sa
to, co najwyzej, drobne przesunigcia wprowadzane do sfery naszej praktyki przez narzg-
dzia, urzadzenia czy oprogramowanie. Niemniej jednak przygladajac si¢ kwestiom kul-
turowego przetrwania i dobrego zycia w stechnicyzowanym $wiecie, warto $ledzi¢ za-
rowno to, jak my uczymy si¢ wspotczesnych technologii, jak i to, jak wspotczesne
technologie ucza si¢ nas, co niewatpliwie — po raz kolejny — przywoluje na mysl sfere
kulturowych wyobrazen (np. wyemancypowanej maszyny przejmujacej kontrole nad
ludzkoscia) i rewizji procesdw umiejscawiania si¢ wobec podmiotéw innych niz ludzie.
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Cyborgization—emancipation?
Cultural concepts of technology and progress
in posthumanist era

In this paper the author discusses the concept of “cyborgization” on the level of social prospects, so-
cial imagination and educational projects. The ways in which this concept has emerged are discussed and
the types of reflection are highlighted which constitute contemporary technological discourses and their
impact on society and education. The most important part of the paper focuses on emerging technologies
and their educational impact as well as on debates about emancipation of learners.
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